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Estructura de la guía
La presente Guía del docente cuenta con las siguientes secciones:

1. Enfoque pedagógico de la asignatura. Propuesta para la concreción de currículo 
 Esta sección presenta a los docentes los elementos que integran la Reforma Curricular para el área de Matemática y evidencia cómo esos elementos están 

organizados en los libros de texto del subnivel. 

Pág. 4

2. Contendidos básicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones 
 Mediante una matriz que articula por unidad las destrezas con criterios de desempeño, los criterios de evaluación y los indicadores de logro, se ofrece al 

docente orientaciones metodológicas y de evaluación que facilitarán su labor en el aula. 

Págs. 5-25

3. Esquema de contenidos (esquema conceptual de lo que se va a tratar en la unidad)
 Una serie de organizadores gráficos evidencia la distribución de los conocimientos básicos imprescindibles y deseables en cada unidad del texto. 

Págs. 26-31

4. Orientaciones metodológicas por destreza de cada unidad
 En esta sección el docente dispondrá de diversos recursos para trabajar cada una de las páginas del libro del estudiante, con los cuales optimizará su labor de 

mediador del conocimiento.
 Los recursos están desarrollados para apoyar distintos momentos del proceso de enseñanza-aprendizaje:

• Ciclo del aprendizaje: que se orienta, en función del desarrollo de cada destreza, hacia una de estas etapas: la experiencia concreta, la reflexión, la 
conceptualización y la aplicación.

• Estrategias de indagación/Profundización del conocimiento: son sugerencias para ampliar los temas tratados.
• Ejemplos y ejercicios: propone nuevos ejercicios en caso de requerir un refuerzo de las destrezas tratadas
• Uso de las TIC: sugiere recursos interactivos de la web que serán de utilizad para reforzar las destrezas.
• Trabajo colaborativo: consiste en recomendaciones de cómo incorporar el trabajo colaborativo en determinados temas.
• Solucionario: las respuestas a los ejercicios se encuentran destacadas en color azul, de forma que sea fácil su ubicación dentro de la página.

Págs. 32-161

5. Ejemplos de evaluación diagnóstica, formativa y sumativa (por unidad)
 Es un conjunto de instrumentos de evaluación fotocopiables de diferente tipo: diagnóstico, formativo y sumativo, que se sugiere aplicar para valorar el 

desempeño de sus estudiantes.

Págs. 162-183

6. Ampliación del conocimiento 
Se trata de recomendaciones precisas en donde podrá encontrar textos disciplinares y metodológicos para profundizar sus saberes alrededor de los diferentes 
temas desarrollados en el texto.

Págs. 184-193

7. Glosario de términos
Para apropiarse de un lenguaje axiomático, propio de la matemática, esta sección compila el vocabulario clave utilizado a lo largo del año lectivo.

Págs. 194-195

8. Actividades de refuerzo y ampliación del conocimiento 
 Al final de cada unidad, el docente cuenta con planes de mejora que puede proporcionar a los estudiantes de acuerdo con su nivel de desempeño, a fin de 

que nivelen sus conocimientos.

Págs. 196-210

9. Planificación microcurricular por unidad
 Desarrolladas a partir del último modelo propuesto por el Ministerio de Educación, se sugiere como punto de partida las planificaciones de esta sección, 

mismas que deben ser ajustadas a la realidad de cada plantel.

Págs. 211-222

10. Bibliografía
 Enuncia los libros que fueron empleados como fuente de consulta para el desarrollo de este material.

Págs. 223-224
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1. Enfoque pedagógico de la asignatura

Desde el punto de vista pedagógico, el área de Matemática se basa en la 
perspectiva pragmática - constructivista, centrada en el aprendizaje signifi-
cativo que desarrolla el alumno, al resolver problemas reales de su entorno: 
aplicando conceptos y herramientas matemáticos, interpretando apropia-
damente el lenguaje, planteando las acciones necesarias y, finalmente, ar-
gumentando sus respuestas para juzgar la validez del resultado final.

El estudiante, como protagonista principal de su aprendizaje, maneja tres 
clases de saberes: 

• Conceptual, relacionado con los contenidos aceptados como una es-
tructura lógica global. 

• Procedimental, que involucra las habilidades cognitivas e instrumen-
tales necesarias para explorar soluciones, utilizar el lenguaje, ejercitar 
la comunicación, argumentar y buscar conexiones. 

• Actitudinal, que constituye el ejercicio de la voluntad de aprender y 
la motivación para ser una persona justa, innovadora y solidaria.  

Del currículo al aula:

Las destrezas con criterios de desempeño describen los aprendizajes im-
prescindibles y deseables, evaluables en base a los mencionados criterios y 
mediante indicadores, evidencia del logro secuencial de dicho perfil. 

Para el desarrollo de este texto, así como para los otros libros que integran 
el subnivel, fue necesario desarrollar, además de las destrezas básicas e im-
prescindibles, que propone el nuevo currículo del Ministerio de Educa-
ción, destrezas desagregadas que permitan conseguir de forma graduada 
y sistemática, el desarrollo de la destreza, este proceso se indica en cada 
entrada de unidad, de cada uno de los textos de segundo a séptimo años.

Estas destrezas se organizan en unidades, pues integran los tres bloques 
curriculares que responden a criterios epistemológicos, didácticos y peda-
gógicos propios del área de Matemática: 

• Álgebra y Funciones: en el nivel elemental, se reconoce diferentes 
tipos de uniformidad numérica y patrones que servirán como base 
para el concepto de funciones, que se verá más adelante. 

• Geometría y Medida: contribuye a visualizar formas y figuras con 
referencia al entorno para superar la cualidad abstracta de la geome-
tría, adicionalmente se busca identificar los diferentes tipos de medi-
das desde su versión no convencional para fundamentar los sistemas 
estandarizados.

• Estadística y Probabilidad: el estudiante comprende su entorno 
relacionando las formas con números que se organizan y grafican 
ordenadamente.

Estos bloques, de acuerdo con nuestro criterio pedagógico, conforman 
seis unidades de aprendizaje por libro, cada una de ellas independiente de 
las demás.

La evaluación se realiza en tres instancias: 

• Diagnóstica: al inicio de cada año, tiene por objeto identificar 
los conocimientos previos de los estudiantes para fundamentar un 
aprendizaje significativo.

• Formativa: al final de cada unidad, identifica el nivel de logro de los 
aprendizajes planificados para cada unidad para realizar refuerzos.

• Quimestral: luego de la tercera y sexta unidades, valida las destrezas 
con criterio de desempeño de manera acumulativa para cada periodo.
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2. Contenidos básicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones

Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

1

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el 
concepto de número, 
expresiones matemáticas 
sencillas, propiedades de 
la suma y la multiplica-
ción, procedimientos de 
cálculos de suma, resta, 
multiplicación sin re-
agrupación y división 
exacta (divisor de una 
cifra) con números na-
turales hasta 9 999, para 
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar 
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

M.2.1.14. Reconocer el 
valor posicional de nú-
meros naturales de hasta 
cuatro cifras con base en 
la composición y des-
composición de unida-
des, decenas, centenas y, 
unidades de mil; con el 
uso de material concreto 
y con representación sim-
bólica. 
• Agrupar objetos en 

centenas, decenas y 
unidades con material 
concreto y con repre-
sentación simbólica.

Es necesario realizar pre-
viamente la representa-
ción concreta de los nú-
meros naturales de tres 
cifras, comenzando con 
material concreto, que 
puede ser material de 
base diez y/o ábacos, para 
luego realizar una equiva-
lencia con la representa-
ción simbólica.

En una etapa posterior se 
minimiza el uso de mate-
rial concreto y más bien 
se aplican tablas posicio-
nales para determinar 
simbólicamente la des-
composición y composi-
ción de números natura-
les, respectivamente, para 
el primer caso se dará los 
números y en el segundo 
caso se proporcionarán 
las unidades, decenas y 
centenas. 

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sición y descomposición 
de unidades, decenas, 
centenas y unidades de 
mil, para establecer re-
laciones de orden (=, <, 
>), calcula adiciones y 
sustracciones, y da so-
lución a problemas ma-
temáticos sencillos del 
entorno. (I.2., S.4.)

Para reconocer adecuada-
mente el valor posicional 
de los números naturales 
se debe seguir el proce-
dimiento de descompo-
sición y composición del 
número en decenas, cen-
tenas y unidades, primero 
mediante material concre-
to y después, simbólica-
mente.

Los procedimientos men-
cionados servirán de base 
para realizar cálculos men-
tales respecto a la adición 
y sustracción, así como 
para operaciones con rea-
grupación.



6

Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

1

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el 
concepto de número, 
expresiones matemáticas 
sencillas, propiedades de 
la suma y la multiplica-
ción, procedimientos de 
cálculos de suma, resta, 
multiplicación sin re-
agrupación y división 
exacta (divisor de una 
cifra) con números na-
turales hasta 9 999, para 
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar 
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

M.2.1.12. Representar, 
escribir y leer los núme-
ros naturales del 0 al 9 
999 en forma concreta, 
gráfica (en la semirrecta 
numérica) y simbólica. 
• Ubicar números natu-

rales menores a 1 000 
en la semirrecta nu-
mérica

Tanto como sea necesario 
para lograr el aprendizaje 
de los alumnos respecto a 
la representación, escri-
tura y lectura de números 
naturales de hasta tres ci-
fras, se deben utilizar ma-
teriales concretos, siem-
pre relacionándolos con 
la representación sim-
bólica correspondiente 
y utilizando situaciones 
reales del entorno. 

El uso de la semirrecta 
numérica como recurso 
gráfico para representar 
números naturales, se 
utiliza a la par de los me-
dios concretos y la repre-
sentación simbólica, con
una ventaja adicional: la 
semirrecta permite esta-
blecer, a primera vista, el 
orden de las cantidades y 
establecer una secuencia 
entre ellas, lo cual puede 
utilizarse para enunciar 
aplicaciones relacionadas 
con el entorno.

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sición y descomposición 
de unidades, decenas, 
centenas y unidades de 
mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >), 
calcula adiciones y sus-
tracciones, y da solución 
a problemas matemáti-
cos sencillos del entorno. 
(I.2., S.4.)

Para reconocer adecuada-
mente el valor posicional 
de los números naturales 
se debe seguir el proce-
dimiento de descom-
posición y composición 
del número en decenas, 
centenas y unidades, pri-
mero mediante material 
concreto y después, sim-
bólicamente.

Los procedimientos 
mencionados servirán de 
base para realizar cálcu-
los mentales respecto a la 
adición y sustracción, así 
como para operaciones 
con reagrupación.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

1

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el 
concepto de número, 
expresiones matemáticas 
sencillas, propiedades de 
la suma y la multiplica-
ción, procedimientos de 
cálculos de suma, resta, 
multiplicación sin re-
agrupación y división 
exacta (divisor de una 
cifra) con números na-
turales hasta 9 999, para 
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar 
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

M.2.1.15. Establecer re-
laciones de secuencia y 
de orden en un conjunto 
de números naturales de 
hasta cuatro cifras utili-
zando material concreto 
y simbología matemática 
(=, <, >). 
• Establecer relaciones 

de secuencia y de or-
den en un conjunto 
de números natura-
les de hasta dos cifras 
utilizando material 
concreto y simbología 
matemática (=, <, >).

Una vez que se han esta-
blecido de manera visual 
las relaciones de secuen-
cia y orden entre los nú-
meros naturales, se debe 
retornar a la representa-
ción concreta y simbólica 
para que se facilite la abs-
tracción relacionada con 
dicha comparación, lo 
cual se facilita con ejerci-
cios donde se utilizan los 
signos: <, > e =, primero 
con materiales concretos 
y luego con números.

I.M.2.2.1. Completa se-
cuencias numéricas as-
cendentes o descendentes
con números naturales de 
hasta cuatro cifras, utili-
zando material concreto, 
simbologías, estrategias 
de conteo y la representa-
ción en la semirrecta nu-
mérica; separa números 
pares e impares. (I.3.)

Para evaluar el orden en-
tre dos números naturales
se deben comparar los 
valores posicionales de 
ambos por lo cual es ne-
cesario, por un lado re-
alzar mentalmente una 
descomposición, y por 
otro lado comparar indi-
vidualmente los dígitos y 
recordar el resultado.

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos básicos de geo-
metría, las propiedades 
de cuerpos y figuras 
geométricas, la medición, 
estimación y cálculos de 
perímetros, para enfren-
tar situaciones cotidianas 
de carácter geométrico.

M.2.2.2. Clasificar obje-
tos, cuerpos geométricos 
y figuras geométricas se-
gún sus propiedades.

La clasificación de los 
cuerpos sólidos en una 
etapa inicial, como cuer-
pos planos o poliedros, 
se realiza de acuerdo con 
sus propiedades, que es-
tán relacionadas con su 
forma, la cual proviene 
de las figuras planas que 
se relacionan con ellos y 
son sus elementos cons-
titutivos. Se los relaciona 
con objetos sólidos del 
entorno.

I.M.2.3.1. Clasifica, se-
gún sus elementos y pro-
piedades, cuerpos y figu-
ras geométricas. (I.4.)

Realice la evaluación im-
plementando material 
concreto, pues este fue 
utilizado en la etapa de 
abstracción y debe seguir 
utilizándose ahora, un si-
guiente paso será evaluar 
utilizando la representa-
ción simbólica de dicho 
material.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

1

CE.M.2.5. Examina da-
tos cuantificables del en-
torno cercano utilizando 
algunos recursos sencillos 
de recolección y repre-
sentación gráfica (picto-
gramas y diagramas de 
barras), para interpretar 
y comunicar, oralmente y 
por escrito, información 
y conclusiones, asumien-
do compromisos.

M.2.3.1. Organizar y re-
presentar datos estadísti-
cos relativos a su entorno 
en tablas de frecuencias, 
pictogramas y diagramas 
de barras, en función 
de explicar e interpretar 
conclusiones y asumir 
compromisos.
• Organizar y represen-

tar datos estadísticos 
relativos a su entorno 
en tablas de frecuen-
cias.

Uno de los recursos para 
comprender el entorno es 
la recolección e interpre-
tación de datos, lo cual re-
querirá de la elaboración 
de tablas numéricas, que 
luego servirá de base para 
elaborar diversos tipos de 
diagramas. No obstante, 
en una etapa inicial es 
imprescindible utilizar 
pictogramas para visuali-
zar primero las cantidades 
de determinados objetos 
en una tabla, que orga-
nice la información y la 
relacione de manera sim-
ple, para luego efectuar la 
representación simbólica 
correspondiente.

Se introduce también el 
concepto de encuesta y se 
aplica indefectiblemen-
te a situaciones prácticas 
del entorno y que tengan 
significado para los edu-
candos.

I.M.2.5.1. Comunica, 
representa e interpreta 
información del entorno 
inmediato en tablas de
frecuencias y diagramas 
de barras; explica conclu-
siones y asume compro-
misos. (I.3., J.4.)

Al trabajar con datos ob-
tenidos de observaciones
del entorno, como es el 
caso de los ejemplos y 
ejercicios que se realizan 
con los alumnos para 
cumplir con los conte-
nidos relacionados con 
estadística, son necesarias 
las actitudes de organiza-
ción y meticulosidad, por 
parte del estudiante para 
minimizar la introduc-
ción de errores.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

2

CE.M.2.1. Descubre 
regularidades mate-
máticas del entorno 
inmediato utilizando 
los conocimientos de 
conjuntos y las opera-
ciones básicas con nú-
meros naturales, para 
explicar verbalmente, 
en forma ordenada, 
clara y razonada, si-
tuaciones cotidianas y 
procedimientos para 
construir otras regula-
ridades.

M.2.1.3. Describir y re-
producir patrones numé-
ricos basados en sumas 
y restas contando hacia 
adelante y hacia atrás.
 
Clasificar cuerpos geomé-
tricos de acuerdo con las 
propiedades.

El concepto de la suma se fa-
cilita con el reconocimiento 
de patrones numéricos sim-
ples de sumandos iguales, 
que permiten visualizar la 
progresión de números, en 
forma de series, como resul-
tado de sumar una misma 
cantidad al término anterior. 
Se utilizan elementos con-
cretos extraídos del entorno 
que luego se convierten en 
números expresados simbó-
licamente.

I.M.2.1.2. Propone pa-
trones y construye se-
ries de objetos, figuras 
y secuencias numéricas. 
(I.1.)

Para la conceptualización 
adecuada de los patrones 
numéricos es importan-
te recurrir a su relación 
con patrones gráficos o 
de objetos con los que 
puedan relacionarse. Para 
los patrones numéricos 
de sumas es importante 
respetar una complejidad 
creciente cuyo desarrollo 
esté de acuerdo con el rit-
mo de aprendizaje de la 
clase.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

2

CE.M.2.2. Aplica estra-
tegias de conteo, el con-
cepto de número, ex-
presiones matemáticas 
sencillas, propiedades 
de la suma y la multi-
plicación, procedimien-
tos de cálculos de suma, 
resta, multiplicación 
sin reagrupación y di-
visión exacta (divisor de 
una cifra) con números 
naturales hasta 9 999, 
para formular y resol-
ver problemas de la vida 
cotidiana del entorno y 
explicar de forma razo-
nada los resultados ob-
tenidos.

M.2.1.16. Reconocer 
números ordinales 
del primero al vigé-
simo para organizar 
objetos o elementos. 

Los números ordinales ex-
presan una de las aplicacio-
nes más comunes y lógicas 
de los números naturales, 
que es la de organizar objetos 
o situaciones, de tal manera 
que exista una secuencia re-
conocible. Se utiliza los nú-
meros hasta el vigésimo por 
el uso común de los ordina-
les en diversas situaciones del 
entorno.

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sición y descomposición 
de unidades, decenas, 
centenas y unidades de 
mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >), 
calcula adiciones y sus-
tracciones, y da solución 
a problemas matemáti-
cos sencillos del entorno. 
(I.2., S.4.)

El concepto de números or-
dinales se asimila de mejor 
manera si se lo relaciona con 
el concepto de los núme-
ros cardinales, por medio de 
ejemplos relacionados con si-
tuaciones reales del entorno. 
También es importante el uso 
de la simbología relacionada. 

M.2.1.17. Reconocer 
y diferenciar los nú-
meros pares e impa-
res por agrupación y 
de manera numérica.

El reconocer y diferenciar 
números pares e impares 
constituye un algoritmo ele-
mental que permite agrupar 
números, primeramente con 
ayuda de medios concretos y 
luego relacionando las canti-
dades con su representación 
numérica. La utilidad de 
este paso inicial servirá como 
introducción a otros tipos de 
agrupación.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

2

M.2.1.12. Represen-
tar, escribir y leer los 
números naturales 
del 0 al 9 999 en for-
ma concreta, gráfica 
(en la semirrecta nu-
mérica) y simbólica. 
•  Representar, escri-

bir y leer los nú-
meros naturales 
del 0 al 999 en 
forma concreta, 
gráfica (en la se-
mirrecta numéri-
ca) y simbólica

La representación de núme-
ros reales hasta el 999 en la 
semirrecta numérica se uti-
liza, en esta etapa, para des-
tacar las relaciones de orden 
entre los números e ilustrar 
la aproximación de cantida-
des a valores cercanos, iden-
tificando cuánto le falta a un 
número para alcanzar de-
terminada cuantía, es decir 
como antecedente a la suma 
y resta.

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sición y descomposición 
de unidades, decenas, 
centenas y unidades de 
mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >), 
calcula adiciones y sus-
tracciones, y da solución 
a problemas matemáti-
cos sencillos del entorno. 
(I.2., S.4.)

También es importante el uso 
de la simbología relacionada. 
En este nivel es imprescindible 
utilizar materiales concretos 
como ábacos y bloques de base 
diez, luego, recursos gráficos 
como la semirrecta y finalmen-
te la representación simbólica 
con ayuda de diagramas y ta-
blas.

M.2.1.21. Realizar 
adiciones y sustrac-
ciones con los núme-
ros hasta 9 999 con 
material concreto, 
mentalmente, gráfi-
camente y de manera 
numérica. 
• Realizar adiciones 

y sustracciones 
con los números 
hasta 999 con 
material concre-
to, mentalmente, 
gráficamente y de 
manera numérica.

Las adiciones y sustracciones 
entre números naturales de 
hasta tres cifras se realizan 
mediante materiales concre-
tos: materiales de base 10 y 
ábacos, y la representación 
simbólica, que se presentan 
simultáneamente para cada 
ejemplo. Los ejercicios, por 
facilidad y para respetar la 
secuencia adecuada de con-
tenidos, utilizan cantidades 
que no requieren reagrupa-
ción.

La adición y sustracción en su 
forma elemental debe realizarse 
de manera paralela con recur-
sos concretos y representación 
simbólica, donde se realizarán 
ejemplos basados en situaciones 
reales del entorno. Al comienzo 
de esta actividad no se efectua-
rán reagrupaciones, sin embar-
go al procedimiento a ser utili-
zado será la base para ejercicios 
posteriores más complicados. 
También se desarrollarán estra-
tegias para el cálculo mental de 
adiciones y sustracciones, ba-
sados en el reconocimiento del 
valor posicional de los números.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

2

CE.M.2.3. Emplea 
elementos básicos de 
geometría, las propie-
dades de cuerpos y fi-
guras geométricas, la 
medición, estimación 
y cálculos de períme-
tros, para enfrentar 
situaciones cotidianas 
de carácter geométri-
co.

M.2.2.2 Clasificar 
objetos, cuerpos 
geométricos y fi-
guras geométricas 
según sus propieda-
des.

El concepto de cuerpos 
geométricos redondos suce-
de al de los cuerpos planos 
o poliedros para diferenciar 
sus propiedades. En el caso 
de los cuerpos redondos, se 
originan en las figuras planas 
como el rectángulo, el cua-
drado, el círculo y el sector 
circular, además, el desliza-
miento, el rodaje y la curva-
tura los caracterizan y distin-
guen de los cuerpos planos.

I.M.2.3.1. Clasifica, se-
gún sus elementos y pro-
piedades, cuerpos y figu-
ras geométricas. (I.4.)

Este indicador es de tipo cog-
nitivo y requiere un dominio 
conceptual, para lograrlo se 
puede emplear material con-
creto, pues los niños, por su 
edad, requieren este tipo de 
estímulo para fijar los conoci-
mientos.

3

CE.M.2.1. Descubre 
regularidades mate-
máticas del entorno 
inmediato utilizando 
los conocimientos de 
conjuntos y las opera-
ciones básicas con nú-
meros naturales, para 
explicar verbalmente, 
en forma ordenada, 
clara y razonada, si-
tuaciones cotidianas 
y procedimientos para 
construir otras regula-
ridades.

M.2.1.3. Describir y 
reproducir patrones 
numéricos basados 
en sumas y restas 
contando hacia ade-
lante y hacia atrás.

Los patrones numéricos ba-
sados en restas se estudian 
como una analogía de los 
patrones de sumas, para de-
mostrar la generación de su-
cesiones crecientes y decre-
cientes. De manera similar 
al caso de los patrones con la 
suma, en la resta se utilizan 
elementos concretos junto a 
las representaciones simbóli-
cas correspondientes, con el 
objeto de facilitar el apren-
dizaje.

I.M.2.1.2. Propone pa-
trones y construye se-
ries de objetos, figuras 
y secuencias numéricas. 
(I.1.)

Los patrones numéricos deben 
incluir actividades de aprendi-
zaje con materiales concretos a 
la vez que con simbología nu-
mérica. Adicionalmente de-
ben proponerse, por parte del 
docente y sus alumnos, ejerci-
cios con patrones decrecien-
tes con restas que se base en 
situaciones reales del entorno. 
Debe tomarse en cuenta que 
las restas sucesivas son el ba-
samento para abordar luego la 
noción de división, así como 
las sumas sucesivas anteceden 
a la multiplicación.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

3

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el 
concepto de número, 
expresiones matemá-
ticas sencillas, pro-
piedades de la suma 
y la multiplicación, 
procedimientos de 
cálculos de suma, res-
ta, multiplicación sin 
reagrupación y divi-
sión exacta (divisor de 
una cifra) con núme-
ros naturales hasta 9 
999, para formular y 
resolver problemas de 
la vida cotidiana del 
entorno y explicar de 
forma razonada los re-
sultados obtenidos.

M.2.1.21. Realizar 
adiciones y sustrac-
ciones con los nú-
meros hasta 9 999 
con material con-
creto, mentalmente, 
gráficamente y de 
manera numérica.

La utilización de diagramas 
como recurso para resolver 
operaciones de adición consti-
tuye un paso intermedio entre 
el empleo de materiales con-
cretos y el uso de la representa-
ción simbólica. Como estrate-
gia se utiliza un mismo patrón 
de suma entre diferentes pare-
jas de números. Las adiciones 
con reagrupación se estudian 
luego de que los alumnos han 
aprendido la operación entre 
cantidades que no la requie-
ren. Se emplea de manera si-
multánea los medios concretos 
y la representación simbólica 
para ilustrar el procedimien-
to de reagrupación, donde 
el medio concreto, común-
mente empleado, es el ábaco. 
De manera similar al caso de 
la adición, la utilización de 
diagramas como recurso para 
resolver operaciones de sus-
tracción constituye un paso 
intermedio entre el empleo de 
materiales concretos y el uso 
de la representación simbólica. 
La misma estrategia que utiliza 
un mismo patrón de resta en-
tre diferentes parejas de núme-
ros es empleada.

I.M.2.2.3. Opera utili-
zando la adición y sus-
tracción con números 
naturales de hasta cuatro 
cifras en el contexto de 
un problema matemático 
del entorno, y emplea las 
propiedades conmutativa 
y asociativa de la adición 
para mostrar procesos y 
verificar resultados. (I.2., 
I.4.)

Las propiedades de la adición 
fundamentan las estrategias 
para realizar sumas de manera 
mental, así como para simpli-
ficar y organizar operaciones 
entre números. Debe tenerse 
cuidado de no involucrar en 
esta etapa las propiedades de 
la suma que tienen que ver 
con la multiplicación, especí-
ficamente la propiedad distri-
butiva, pues corresponde a un 
tema más avanzado.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la 

evaluación 

3

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de número, expresio-
nes matemáticas sencillas, 
propiedades de la suma 
y la multiplicación, pro-
cedimientos de cálculos 
de suma, resta, multipli-
cación sin reagrupación 
y división exacta (divisor 
de una cifra) con núme-
ros naturales hasta 9 999, 
para formular y resolver 
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los 
resultados obtenidos.

M.2.1.23. Aplicar las 
propiedades conmuta-
tiva y asociativa de la 
adición en estrategias 
de cálculo mental.

El aprendizaje de las pro-
piedades conmutativa y 
asociativa de la adición es 
necesario como anteceden-
te a operaciones más com-
plejas que re- quieren de su 
utilización. Dichas propie-
dades son intuitivamente 
lógicas y pueden asociarse 
de manera sencilla a ejem-
plos del entorno.

I.M.2.2.3. Opera utili-
zando la adición y sus-
tracción con números 
naturales de hasta cuatro 
cifras en el contexto de 
un problema matemático 
del entorno, y emplea las 
propiedades conmutativa 
y asociativa de la adición 
para mostrar procesos y 
verificar resultados. (I.2., 
I.4.)

Las propiedades de la 
adición fundamentan las 
estrategias para realizar 
sumas de manera men-
tal, así como para sim-
plificar y organizar ope-
raciones entre números. 
Debe tenerse cuidado 
de no involucrar en esta 
etapa las propiedades de 
la suma que tienen que 
ver con la multiplica-
ción, específicamente la 
propiedad distributiva, 
pues corresponde a un 
tema más avanzado.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la 

evaluación 

3

CE.M.2.4. Resuelve pro-
blemas cotidianos senci-
llos que requieran el uso 
de instrumentos de medi-
da y la conversión de uni-
dades, para determinar la 
longitud, masa, capacidad 
y costo de objetos del en-
torno, y explicar activida-
des cotidianas en función 
del tiempo.

M.2.2.19. Medir, esti-
mar y comparar masas 
contrastándolas con 
patrones de medidas no 
convencionales.

M.2.2.23. Medir, esti-
mar y comparar capa-
cidades contrastándolas 
con patrones de medi-
das no convencionales.

La masa y la capacidad son 
magnitudes familiares para 
los alumnos, sin embargo 
requieren ser estimadas en 
objetos del entorno como 
paso esencial previo a la 
medición propiamente di-
cha. Su conceptualización 
se expresa de manera sim-
ple antes de categorizar 
elementos del entorno en 
función de su masa o capa-
cidad.

I.M.2.4.4. Resuelve si-
tuaciones problémicas 
sencillas que requieran 
de la comparación de la 
masa de objetos del en-
torno, de la conversión 
entre kilogramo y gramo, 
y la identificación de la li-
bra como unidad de me-
dida de masa. (I.2., I.4.)
I.M.2.4.5. Resuelve si-
tuaciones problémicas 
sencillas que requieran de 
la estimación y compara-
ción de capacidades y la 
conversión entre la uni-
dad de medida de capa-
cidad y sus submúltiplos. 
(I.2., I.4.)

Es importante estable-
cer, desde el inicio del 
aprendizaje de la masa, 
la diferencia que exis-
te entre la masa de un 
cuerpo y el peso, pues 
generalmente se utilizan 
ambos términos indis-
tintamente. La masa es 
la cantidad de materia 
de un objeto, mientras 
que el peso es la fuerza 
que ejerce la gravedad 
sobre él.

La capacidad requiere 
del uso de recipientes 
de diversos tipos para 
medir de forma no con-
vencional el volumen de 
líquidos, para la masa 
se realizan comparacio-
nes entre objetos. Esto 
podría brindar la opor-
tunidad de realizar una 
actividad que tenga que 
ver con la construcción 
de una balanza casera, 
con materiales comunes 
y de forma grupal
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la 

evaluación 

4

CE.M.2.1. Descubre re-
gularidades matemáticas 
del entorno inmediato 
utilizando los conoci-
mientos de conjuntos y las 
operaciones básicas con 
números naturales, para 
explicar verbalmente, en 
forma ordenada, clara y 
razonada, situaciones co-
tidianas y procedimientos 
para construir otras regu-
laridades.

M.2.1.7. Representar 
en diagramas, tablas y 
una cuadrícula las pa-
rejas ordenadas de una 
relación específica entre 
los elementos del con-
junto de partida y los 
elementos del conjunto 
de llegada.

El concepto de conjunto 
de salida y conjunto de 
llegada, debe estar claro 
para los estudiantes, pues 
de dichos conjuntos pro-
vienen los elementos que 
constituirán los pares or-
denados, que a su vez se-
rán representados un una 
cuadrícula antes que en el 
plano cartesiano.

Se hace uso de represen-
taciones pictóricas de ele-
mentos concretos y se las 
relaciona con sus equiva-
lentes numéricos.

I.M.2.1.3. Discrimina en 
diagramas, tablas y una 
cuadrícula los pares orde-
nados del producto carte-
siano A×B que cumplen 
una relación uno a uno. 
(I.3., I.4.)

El aprendizaje de las re-
laciones de correspon-
dencia entre los elemen-
tos de dos conjuntos 
inicia con el empleo de 
una cuadrícula donde el 
eje horizontal representa 
al conjunto de salida y el 
eje horizontal al conjun-
to de llegada, esto sirve 
de antecedente para el 
estudio posterior del 
plano cartesiano.

Como derivación del 
tema anterior aparece el 
concepto de pareja orde-
nada, que luego será la 
base para aprender coor-
denadas de posición en 
un plano.

No debe descuidarse el 
concepto de produc-
to cartesiano, que es el 
conjunto de todas las 
parejas posibles entre 
los elementos y no solo 
entre los que tienen una 
relación de correspon-
dencia.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la 

evaluación 

4

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de número, expresio-
nes matemáticas sencillas, 
propiedades de la suma 
y la multiplicación, pro-
cedimientos de cálculos 
de suma, resta, multipli-
cación sin reagrupación 
y división exacta (divisor 
de una cifra) con núme-
ros naturales hasta 9 999, 
para formular y resolver 
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los 
resultados obtenidos

M.2.1.21. Realizar adi-
ciones y sustracciones 
con los números has-
ta 9 999 con material 
concreto, mentalmen-
te, gráficamente y de 
manera numérica. 
• Aplicar las reglas de 

la resta en estrategias 
de cálculo mental.

• Realizar adiciones y 
sustracciones con los 
números hasta 999 
con material con-
creto, mentalmente, 
gráficamente y de 
manera numérica.

• Formular y resolver 
problemas de adi-
ción y sustracción 
con reagrupación a 
partir de situaciones 
cotidianas hasta nú-
meros de tres cifras. 

Las estrategias mentales para 
calcular restas son impor-
tantes como insumo para 
una posterior aplicación en 
operaciones más complejas. 
Además, para el estudiante 
constituyen un refuerzo de 
lo aprendido en secciones 
anteriores y que se relaciona 
con la comparación y esti-
mación de cantidades. 
De manera similar al caso 
de las adiciones, las sustrac-
ciones con reagrupación se 
estudian luego de que los 
alumnos han aprendido la 
operación entre cantidades 
que no la requieren. Se em-
plea de manera simultánea 
los medios concretos y la re-
presentación simbólica para 
ilustrar el procedimiento de 
reagrupación. El medio con-
creto, comúnmente emplea-
do, es el ábaco.
Para consolidar el aprendiza-
je referente a la reagrupación, 
se combinan las operaciones 
de adición y sustracción en 
problemas basados en si-
tuaciones del entorno, em-
pleando números de hasta 
tres cifras.

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sición y descomposición 
de unidades, decenas, 
centenas y unidades de 
mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >), 
calcula adiciones y sus-
tracciones, y da solución 
a problemas matemáti-
cos sencillos del entorno. 
(I.2., S.4.)

Para la adición y sus-
tracción con reagrupa-
ción deben emplearse 
ejemplos obtenidos del 
entorno y que ofrezcan 
una dificultad progresi-
va a los estudiantes. El 
docente deberá elegir 
los ejercicios de acuerdo 
al nivel de aprendizaje 
que detecte en su grupo 
y permitir, además que 
sean los propios edu-
candos quienes planteen 
sus propios problemas y 
ejercicios. Debe insistir-
se siempre en respetar el 
procedimiento y esto es 
muy importante dentro 
de la evaluación.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la 

evaluación 

4

CE.M.2.4. Resuelve pro-
blemas cotidianos senci-
llos que requieran el uso 
de instrumentos de medi-
da y la conversión de uni-
dades, para determinar la 
longitud, masa, capacidad 
y costo de objetos del en-
torno, y explicar activida-
des cotidianas en función 
del tiempo.

M.2.2.14. Realizar con-
versiones monetarias 
simples en situaciones 
significativas.

El aprendizaje de las unida-
des monetarias es relevante 
en cuanto a su aplicación 
práctica y la relación que 
dichas unidades tienen 
con las operaciones mate-
máticas consideradas en la 
planificación curricular del 
área de matemáticas.

Se utilizan monedas y bi-
lletes didácticos para reco-
nocer primero las versiones 
estadounidenses y locales 
de dichas unidades mone-
tarias, y luego realizar sus 
equivalencias mutuas.

En base a ejemplos prácti-
cos obtenidos del entorno 
se demuestran diversas can-
tidades que representan el 
valor monetario de diversos 
objetos de uso común, uti-
lizando monedas, billetes o 
combinaciones de ambos.

I.M.2.4.2. Destaca situa-
ciones cotidianas que re-
quieran de la conversión 
de unidades monetarias. 
(J.2., J.3.)

El estudio de las unida-
des monetarias debe rea-
lizarse en contexto con 
situaciones reales que 
requieran de su uso co-
tidiano. Los valores rela-
cionados con el uso del 
dinero son importantes 
a destacar en un grupo 
de estudiantes que está 
aprendiendo a manejar-
lo y debe ser una preo-
cupación del docente 
el facilitar un entorno 
donde se realicen discu-
siones alrededor de este 
tema.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la 

evaluación 

5

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de número, expresio-
nes matemáticas sencillas, 
propiedades de la suma 
y la multiplicación, pro-
cedimientos de cálculos 
de suma, resta, multipli-
cación sin reagrupación 
y división exacta (divisor 
de una cifra) con núme-
ros naturales hasta 9 999, 
para formular y resolver 
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los 
resultados obtenidos.

M.2.1.18. Reconocer 
mitades y dobles en 
unidades de objetos. 

El reconocimiento de mitades 
y dobles en unidades de obje-
tos constituye un antecedente 
a la agrupa ción de números.
El uso de objetos concretos 
o sus representaciones para 
reconocer la mitad o el do-
ble de cantidades se realiza de 
manera simultánea con la re-
presentación simbólica de los 
números. Al mismo tiempo 
se relaciona dicho reconoci-
miento con la multiplicación 
(para el caso del doble) y la 
división (para la mitad).

I.M.2.2.4. Opera utili-
zando la multiplicación 
sin reagrupación y la divi-
sión exacta (divisor de una 
cifra) con números natu-
rales en el contexto de un 
problema del entorno; usa 
reglas y las propiedades 
conmutativa y asociativa 
de la multiplicación para 
mostrar procesos y veri-
ficar resultados; reconoce 
mitades y dobles en obje-
tos. (I.2., I.4.)

La idea de duplicar la 
cantidad de objetos se 
asocia con una suma 
repetitiva, lo cual pue-
de servir para facilitar 
la realización de sumas 
mentalmente, por ejem-
plo, al sumar dos nú-
meros, primero se pue-
de calcular el doble del 
primero y luego sumar 
o restar lo que falta para 
llegar al resultado.

El concepto de duplica-
ción precede a la multi-
plicación por dos.

La mitad de cantidades 
de objetos se puede aso-
ciar con la idea de doble.
Inicialmente se realizan 
actividades con cantida-
des de objetos, utilizan-
do materiales concretos, 
antes de manejar simbo-
logía numérica.

M.2.1.25. Relacionar 
la noción de multipli-
cación con patrones de 
sumandos iguales o con 
situaciones de “tantas 
veces tanto”.

El estudio de las sucesiones 
que se forman al emplear pa-
trones de sumandos iguales 
es un preceden- te adecuado 
para el concepto de multipli-
cación. Se realizan ejercicios 
con objetos concretos y nú-
meros en su forma simbólica. 
Se profundiza en la relación 
entre los patrones de suman-
dos iguales y la multiplica-
ción, aplicando a los casos de 
patrones que equivalen a mul-
tiplicar por 3 y 4. Se utilizan 
representaciones de objetos 
concretos, la semirrecta nu-
mérica y números en su for-
ma simbólica para establecer 
las tablas de multiplicar para 
el 3 y el 4.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones 
para la 

evaluación 

5

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos básicos de geo-
metría, las propiedades de 
cuerpos y figuras geomé-
tricas, la medición, esti-
mación y cálculos de pe-
rímetros, para enfrentar 
situaciones cotidianas de 
carácter geométrico.

M.2.2.7. Reconocer lí-
neas, rectas y curvas en 
figuras planas y cuer-
pos. 

El reconocimiento de los 
elementos de los cuerpos 
sólidos requiere que previa-
mente se identifiquen líneas 
rectas y curvas mediante la 
observación de objetos di-
versos del entorno. Luego, 
dichas líneas rectas y cur-
vas, serán utilizadas para 
dibujar formas planas que 
demuestren el aprendizaje 
desarrollado.

I.M.2.2.4. Opera utili-
zando la multiplicación 
sin reagrupación y la divi-
sión exacta (divisor de una 
cifra) con números natu-
rales en el contexto de un 
problema del entorno; usa 
reglas y las propiedades 
conmutativa y asociativa 
de la multiplicación para 
mostrar procesos y veri-
ficar resultados; reconoce 
mitades y dobles en obje-
tos. (I.2., I.4.)

Evaluaciones de tipo 
lúdico son otra opción 
para aplicar en este mo-
mento, se puede em-
plear como evaluación 
una figura hecha a base 
de puntos para que los 
niños la formen unien-
do sus puntos, los mis-
mos que pueden estar 
numerados. En esta 
misma actividad es po-
sible valorar la cantidad 
de líneas que trazan los 
niños o se les puede pe-
dir que las tracen con 
colores distintos.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

5

CE.M.2.4. Resuelve pro-
blemas cotidianos senci-
llos que requieran el uso 
de instrumentos de medi-
da y la conversión de uni-
dades, para determinar la 
longitud, masa, capacidad 
y costo de objetos del en-
torno, y explicar activida-
des cotidianas en función 
del tiempo.

M.2.2.10. Medir, 
estimar y comparar 
longitudes de objetos 
del entorno, contras-
tándolas con patrones 
de medidas no con-
vencionales.
• Medir y estimar 

contornos de figu-
ras planas con uni-
dades de medidas 
no convenciona-
les. 

La utilización de me-
didas no convenciona-
les, como los pasos o 
las palmas, para medir 
la longitud de diversos 
objetos o ambientes, es 
un hecho probable en 
la experiencia previa de 
los estudiantes. En este 
bloque dichos conoci-
mientos deben consoli-
darse para servir de base, 
luego, a la medida con 
unidades estandarizadas.

I.M.2.4.1. Resuelve 
situaciones problé-
micas sencillas que 
requieran de la com-
paración de longitu-
des y la conversión de 
unidades. (I.2.)

El aprendizaje relacionado con la 
medida y la magnitud tiene una 
validez funcional debido al uso de 
ellas en situaciones reales del entor-
no. La magnitud define la caracte-
rística de lo que se mide, mientras 
que la medida propiamente dicha 
es la cantidad que representa su 
mayor o menor extensión, en el 
caso de la longitud. Se deben desa-
rrollar actividades donde se aprecie 
la utilidad de las medidas no con-
vencionales de longitud en situa-
ciones reales del entorno.

M.2.2.18. Leer horas 
y minutos en el reloj 
analógico.

La medición del tiempo 
es un aprendizaje pre-
vio muy común para 
los niños, que en su 
entorno han observado 
de manera continua la 
aplicación y el uso de 
diversos tipos de relojes. 
Sin embargo la lectura 
de horas y minutos en 
el reloj análogo, a la vez 
que constituye un he-
cho práctico en sí mis-
mo, complementa no-
ciones relacionadas con 
sucesión numérica y su 
representación en una 
semirrecta.

I.M.2.4.3. Utiliza las 
unidades de tiempo 
y la lectura del reloj 
analógico para des-
cribir sus actividades 
cotidianas. (J.2., I.3.)

Es importante relacionar la mag-
nitud del tiempo con secuencias 
de sucesos, y al hablar de secuen-
cias se puede asociar la medida 
del tiempo con la sucesión de nú-
meros naturales desde el 0 hasta 
el 12, para el caso de las horas, 
desde el 0 hasta el 60 para los 
minutos y para los segundos. Si 
esas sucesiones se colocan en un 
segmento de recta que adopta la 
forma de un círculo, tendremos 
el reloj analógico.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

6

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de número, expresio-
nes matemáticas sencillas, 
propiedades de la suma 
y la multiplicación, pro-
cedimientos de cálculos 
de suma, resta, multipli-
cación sin reagrupación 
y división exacta (divisor 
de una cifra) con núme-
ros naturales hasta 9 999, 
para formular y resolver 
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los 
resultados obtenidos.

M.2.1.25. Relacionar 
la noción de multipli-
cación con patrones 
de sumandos iguales 
o con situaciones de 
“tantas veces tanto”. 
• Redondear núme-

ros naturales in-
feriores a 100 a la 
decena más cerca-
na.

La relación entre los 
patrones de sumandos 
iguales y la multiplica-
ción, se aplica, en esta 
etapa, a los casos de pa-
trones que equivalen a 
multiplicar por 5, 6, 7, 
8, 9 y 10. De manera 
similar a lo que se hizo 
antes, se utilizan repre-
sentaciones de objetos 
concretos, la semirrec-
ta numérica y números 
en su forma simbólica 
para establecer las tablas 
de multiplicar para los 
números mencionados.
Para la multiplicación 
por 8 y 9 se incluye, 
como recurso de apo-
yo al aprendizaje, una 
técnica que utiliza los 
dedos de las manos, 
procedimiento que será 
utilizado hasta que los 
estudiantes memoricen 
las tablas de multiplicar 
desde el 2 hasta el 10, lo 
cual será un prerrequisi-
to para ejercicios poste-
riores. 

I.M.2.2.2. Aplica de 
manera razonada la 
composición y des-
composición de uni-
dades, decenas, cen-
tenas y unidades de 
mil, para establecer 
relaciones de orden 
(=, <, >), calcula adi-
ciones y sustraccio-
nes, y da solución a 
problemas matemá-
ticos sencillos del en-
torno. (I.2., S.4.)

Los patrones de sumandos igua-
les se relacionan directamente 
con la multiplicación, y en etapas 
iniciales del aprendizaje se debe 
utilizar de manera conjunta re-
cursos concretos que permitan 
visualizar dichos patrones y la 
simbología matemática respetiva, 
en forma de tablas de multiplicar, 
sin caer en la simple memoriza-
ción de ellas. 

Para cumplir con la progresivi-
dad necesaria en la adquisición 
de conocimientos, en la unidad 
6 se realizan multiplicaciones por 
5, 6, 7, 8, 9 y 10.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

6

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos básicos de geo-
metría, las propiedades de 
cuerpos y figuras geomé-
tricas, la medición, esti-
mación y cálculos de pe-
rímetros, para enfrentar 
situaciones cotidianas de 
carácter geométrico.

M.2.2.5. Distinguir 
lados, frontera inte-
rior y exterior, vértices 
y ángulos en figuras 
geométricas: cuadra-
dos, triángulos, rec-
tángulos y círculos.
• Reconocer los la-

dos, vértices y án-
gulos en figuras 
geométricas. 

Luego de haber reconoci-
do líneas rectas y curvas 
en cuerpos geométricos 
en un bloque anterior, 
ahora se identifican éstas 
como lados, vértices y án-
gulos, lo cual describe de 
mejor manera y con más 
precisión los elementos 
de las figuras geométricas 
y que serán utilizados fre-
cuentemente en el área de 
Geometría y Medida.

I.M.2.3.2. Identifi-
ca elementos bási-
cos de la Geometría 
en cuerpos y figuras 
geométricas. (I.2., 
S.2.)

Este indicador es de tipo cogni-
tivo, por ello se recomienda se-
guir utilizando material concre-
to que permita a niños y niñas 
asociar los nombres que deben 
identificar con algo propio de 
su entorno.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

6

CE.M.2.5. Examina 
datos cuantificables del 
entorno cercano utili-
zando algunos recursos 
sencillos de recolección 
y representación gráfica 
(pictogramas y diagra-
mas de barras), para in-
terpretar y comunicar, 
oralmente y por escrito, 
información y conclu-
siones, asumiendo com-
promisos.

M.2.3.2. Realizar 
combinaciones sim-
ples y solucionar si-
tuaciones cotidianas.

Las combinaciones se rea-
lizan utilizando materiales 
concretos y figuras que re-
presentan objetos cotidianos, 
se procura contextualizar los 
ejemplos mediante situacio-
nes del entorno.

Se introduce el uso de la ta-
bla de combinaciones.

I.M.2.5.2. Resuelve 
situaciones cotidia-
nas que requieran 
de la realización de 
combinaciones sim-
ples de hasta tres por 
tres elementos. (I.2., 
I.4.)

La realización de combina-
ciones simples de dos por dos 
requiere el respetar un proce-
dimiento que comienza con la 
identificación de los elementos 
que van a ser relacionados en-
tre sí. Estos elementos pueden 
ser objetos concretos o carac-
terísticas de los mismos. El se-
gundo paso es ordenar dichos 
elementos en una tabla de va-
lores donde se organizarán las 
diversas alternativas que resul-
ten de dicha combinación.
Finalmente, las parejas que se 
obtengan para todos los casos 
posibles ocuparán lugares de-
finidos para ello.

Otra forma de valorar esta 
actividad, incorporando un 
elemento lúdico, es mediante 
los juegos tradicionales que 
realizan los niños, como pares 
o nones; piedra, papel o tijera, 
entre otros, en los que se pue-
de analizar las diferente com-
binaciones que pueden tener 
los jugadores.
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Unidad Criterios  
de evaluación

Destrezas  
con criterios  
de desempeño

Orientaciones 
metodológicas

Indicadores  
de evaluación 

Orientaciones  
para la evaluación 

6

CE.M.2.4. Resuelve 
problemas cotidianos 
sencillos que requieran 
el uso de instrumentos 
de medida y la conver-
sión de unidades, para 
determinar la longitud, 
masa, capacidad y costo 
de objetos del entorno, y 
explicar actividades co-
tidianas en función del 
tiempo.

M.2.2.17. Realizar 
conversiones usuales 
entre años, meses, 
semanas, días, horas, 
minutos y segundos 
en situaciones signifi-
cativas.

Se complementa el estudio 
de las unidades de tiempo 
comunes: horas, minutos y 
segundos con la medición en 
días, semanas, meses y años. 
Como recursos didácticos se 
emplean relojes y calendarios 
donde se pide ubicar fechas y 
horas y además estimar dife-
rencias de tiempo para todas 
las unidades.

I.M.2.4.3. Utiliza las 
unidades de tiempo 
y la lectura del reloj 
analógico para des-
cribir sus actividades 
cotidianas. (J.2., I.3.)

El tema de las medidas del 
tiempo puede orientarse a 
estimular el interés de los es-
tudiantes acerca de la histo-
ria que se relaciona con los 
calendarios en las diferentes 
civilizaciones del mundo, en 
especial las de Latinoamérica, 
donde la medición del tiempo 
fue utilizada en tiempos pre-
colombinos, para planificar 
la agricultura. La conversión 
entra las diversas unidades de 
tiempo requiere de atención 
a los detalles y paciencia para 
realizar los cálculos respectivos 
de manera ordenada y precisa, 
aspectos que deben observarse 
en los alumnos.
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3. Esquema de contenidos

Unidad 1: Cuido el medio ambiente

Materiales  
concretos.

Bloques  
de base 10, 

ábacos.

Representación 
simbólica.

Ejemplos:  
735, 123, 12.

Centenas, decenas  
y unidades.

se agrupan en

utilizando

Objetos

Propiedades

Se deslizan,  
tienen caras  

planas,  
son prismas  
o pirámides.

se  
clasifican 
por

son

Cuerpos  
geométricos  

planos  
o poliedros

Valor  
posicional.

Materiales  
concretos,  

representación  
simbólica.

tienen

mediante

Concretamente, 
gráficamente, 

simbólicamente.

Materiales  
de base 10, 
semirrecta  
y símbolos.

se representan

con

Números naturales hasta 
el 999

Pictogramas

Imágenes  
o símbolos

Tablas  
de  

frecuencias

Números

Datos del entorno

se organizan 
mediante

utilizan utilizan
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Unidad 2: Me alimento nutritivamente

Ascendentes

Sumas

son

que 
expresan

contienen  
a los

se dividen en
se representan 
mediante

se realizan 
operaciones  
de

son son permite

de

Dentro 
de

si se  
basan en 

Patrones numéricos 
de números  
naturales

Propiedades

Algunos se deslizan  
y ruedan, algunas  

solo ruedan,  
sus caras  
son planas  
o circulares.

se  
clasifican 
por

son

Cuerpos  
geométricos  
redondos

Números naturales

Números  
ordinales

Posición
2, 4, 6,  
8, 10  

o terminan  
en 0, 2,  
4, 6, 8.

1, 3, 5,  
7, 9  

o terminan  
en 1, 3,  
5, 7, 9.

Estimar  
y comparar 
números.

sin

utilizando

Reagrupación

Materiales 
concretos y 

representación 
simbólica.

Elementos

Una  
sucesión

Pares Impares Semirrecta Suma  
y resta
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Unidad 3: Soy un ser vivo

Descendentes Restas
son si se  

basan en 
Patrones  
numéricos  
de números  
naturales

El operador:  
“-”

Diagramas

se 
realiza 
mediante

utilizando

Sustracción  
de números 
naturales

La propiedad  
de un  

recipiente  
para contener 
un líquido.

Poco o mucho 
líquido en un 
recipiente

es

se 
estima

Capacidad

La cantidad  
de materia  
que puede  

tener  
un cuerpo.

Objeto liviano  
o pesado

es

se 
estima

Masa

tiene las 
propiedades

utilizando utilizando

se realiza 
mediante con

El operador: 
“+”

Diagramas

Conmutativa, 
AsociativaReagrupación

Materiales  
concretos y 

representación 
simbólica.

Adición  
de números  
naturales
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Unidad 4: Mi comunidad

Gráficamente,  
en tablas  

y diagramas.

Conjunto de salida  
y conjunto  
de llegada.

se representan

mediante 
elementos 
de

Pares ordenados

por

Para realizar

Monedas

1 dólar,  
50, 25,  
10, 5  

y 1 centavos

Billetes

1 dólar

Conversiones

Unidades  
monetarias  
simples

se  
presentan

Reagrupación  
y desagrupación.

Procedimientos  
definidos.

se realizan 
mediante

mediante

Adición  
y sustracción

La diferencia  
entre dos  
números.

Reglas

Minuendo,  
Sustraendo,  
Diferencia.

es

tiene

Que  
definen

La sustracción
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Unidad 5: Mi Ecuador organizado

Adición  
corta  

de sumandos 
iguales.

Patrones

3 y 4

Tablas  
de multiplicar: 

3 y 4

es

en forma 
de 

con

para dar

La  
multiplicación

Contornos

Longitud

Unidades no 
convencionales

Pasos  
y palmas

tienen

con

se mide

mediante

Figuras  
planas

realizando

Mitades

División  
por dos.

Dobles

Multiplicación 
por dos.

Unidades  
de Objetos

se  
convierten 
en

La aguja  
más  

pequeña  
representa  
las horas

La aguja  
más  

grande  
representa  
los minutos

Horas y minutos

donde

Unidades  
de tiempo

Reloj análogo

son

se  
miden 
con

Sucesión  
continua  
de puntos

es

se prolonga

Línea recta

En la  
misma  

dirección

Línea curva

En  
direcciones 
diferentes

Línea

se divide
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Unidad 6: Conociendo más de mi país

Adición corta  
de sumandos  

iguales

Patrones

5, 6, 7, 8, 9 y 10

Tablas  
de multiplicar:  

3 y 4

es

en forma 
de 

con

para dar

La multiplicación

Asociación  
y organización  

de varios  
elementos.

2 elementos

4 opciones

es

al  
combinar

se  
obtienen

Combinación

Años, meses, 
semanas, días, 
horas, minutos  
y segundos

Mutuamente 
convertibles

Situaciones  
cotidianas

como

son 

en

Unidades  
de tiempo

es

Vértice

Punto  
de  

intersección

Lado

Línea  
recta  
de un  

polígono

Ángulo

Espacio  
entre  

dos líneas

Figuras  
geométricas

son

Elementos

tienen

A la decena  
mas cercana

Redondeo

se  
aproximan

mediante

Números naturales 
inferiores a 100
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4. Orientaciones metodológicas (por destreza de cada unidad)

Estrategias de indagación: 
Investigar y utilizar elementos concretos, de base 10, diferentes de 
los mostrados para agruparlos de manera que se formen unidades, 
decenas y centenas.  

Ejemplos y ejercicios: 
Proponer la realización de versiones propias de materiales de base 
10 utilizando objetos comunes de entorno y realizar diferentes 
representaciones numéricas con dichos materiales. 

Unidad 1 Cuido el medio ambiente
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Ciclo del aprendizaje:
La identificación de las centenas, decenas y unidades de los nú-
meros, con ayuda de material concreto, favorece la conceptualiza-
ción elemental que antecede al reconocimiento del valor posicio-
nal propiamente dicho. 

Uso de las TIC:
Aplicación que sirve para realizar ejercicios de composición de 
números mediante decenas, centenas y unidades en el enlace: 
http://goo.gl/6bnQYk.

Trabajo colaborativo: 
Mediante una actividad grupal construir ábacos utilizando mate-
riales obtenidos del entorno y realizar representaciones numéricas 
con ellos.
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Estrategias de indagación: 
Investigar la manera de realizar ábacos similares a los utilizados, 
utilizando materiales comunes del entorno. 

Ejemplos y ejercicios: 
En base a agrupaciones de material concreto de base 10 y ába-
cos, solicitar a los alumnos que propongan problemas y situa-
ciones relacionadas con su entorno que correspondan con dichas  
estructuras.
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Estrategias de indagación: 
Utilizar la tabla posicional para representar diferentes números 
hasta el 999, y proponer situaciones prácticas extraídas del entor-
no, que los utilicen.

Ejemplos y ejercicios: 
Descomponer números de tres cifras en centenas, decenas y uni-
dades y en base a ellas proponer problemas relacionados con el 
entorno del estudiante. 
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Trabajo colaborativo:
Mediante una actividad grupal identificar en el entorno inmedia-
to números que correspondan a diversos tipos de magnitudes y 
realizar descomposiciones y composiciones de centenas, decenas 
y unidades.

Ciclo del aprendizaje:
La composición y descomposición de números, con base en sus 
componentes posicionales requiere del uso de material concreto y 
su equivalencia simbólica en una secuencia lógica que comience 
con ejercicios contextualizados para seguir con la abstracción.

Uso de las TIC:
Video explicativo acerca del valor posicional de números natura-
les hasta 999 en el enlace: https://goo.gl/3HVmVd.
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Estrategias de indagación: 
Buscar elementos del entorno que permitan realizar lectura y es-
critura de números naturales de manera análoga a lo que hacen 
los materiales de base 10.

Ejemplos y ejercicios: 
Identificar en periódicos y revistas, números de tres cifras y re-
presentarlos utilizando material concreto, de manera simbólica 
y escrita.
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Trabajo colaborativo:
Dividir el aula en grupos de tres estudiantes que utilizan o ma-
terial concreto de base 10 o ábacos para intercambiar diferentes 
representaciones numéricas que deben ser traducidas a símbolos 
y escritas verbalmente.

Ciclo del aprendizaje:
La lectura y escritura de números hasta el 999 con base en su 
valor posicional se realiza mediante material concreto y su equi-
valencia simbólica como refuerzo a la conceptualización de su 
descomposición en centenas, decenas y unidades.

Uso de las TIC:
Juego interactivo con un ábaco para representar números natura-
les hasta el 999 en el enlace: http://goo.gl/nzhBdl.



39

Estrategias de indagación: 
Diseñar un sistema similar a la semirrecta para representar núme-
ros utilizando objetos del entorno. Por ejemplo, cajas apiladas una 
sobre la otra que contienen cantidades diferentes de cada uno.

Ejemplos y ejercicios: 
Analizar el velocímetro de un vehículo y relacionar la representa-
ción de las velocidades con los números en una semirrecta, men-
cionar las similitudes y las diferencias entre ambos modelos.

Profundización del conocimiento:  

El uso de la semirrecta para representar números naturales consti-
tuye un fundamento para la posterior utilización de dicha figura 
para visualizar el valor y el orden de otras clases de números como 
son los números enteros y fraccionarios.
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Trabajo colaborativo:
En un grupo de no más de tres estudiantes construir, utilizando 
cartulina, marcadores y tijeras, indicadores de diferentes magni-
tudes con forma de semirrecta y explicar a la clase su uso y aplica-
ción práctica. Por, ejemplo: un termómetro. 

Ciclo del aprendizaje:
El uso de la semirrecta para representar números naturales contri-
buye a la identificación de relaciones de orden, a la vez que cons-
tituye un antecedente para visualizar patrones y realizar sumas 
repetitivas que preceden a la multiplicación.

Uso de las TIC:
Video acerca de la semirrecta numérica en el enlace: 
https://www.youtube.com/watch?v=a0ymjbGK-Xo



41

Estrategias de indagación: 
Utilizando una balanza, establecer relaciones de orden entre di-
ferentes cantidades de bolitas iguales, relacionando la inclinación 
de los platillos con las relaciones de igualdad y desigualdad.

Ejemplos y ejercicios: 
Proponer ejemplos obtenidos del entorno donde se evidencie la 
utilidad de ordenar cantidades de hasta tres cifras.
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Trabajo colaborativo:
Realizar un juego donde se adivinen números basándose en las 
relaciones de orden entre sus elementos posicionales.

Ciclo del aprendizaje:
Las relaciones de orden entre números naturales pueden asimilar-
se como un aprendizaje significativo en cuanto se han compren-
dido los componentes posicionales de los números y su valor re-
lativo. Se continúan utilizando recursos concretos para favorecer 
la asociación con conceptos previos.

Uso de las TIC:
Video acerca de los símbolos de comparación en el enlace: 
https://goo.gl/DSpJKl.
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Estrategias de indagación: 
Investigar la relación que tienen las formas de los cuerpos geomé-
tricos planos, o poliedros, antes de ser armados, con las de los 
cuerpos geométricos que no son planos.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando recortes en cartulina de cuadrados, rectángulos y 
triángulos que tengan al menos un lado igual, construir poliedros 
de diversas clases y cuerpos compuestos.

Profundización del conocimiento:  

Al construír los poliedros mediante cartulina, y apreciar las formas 
geométricas planas que los constituyen: cuadrados rectángulos y 
triángulos, se identifica la relación entre las figuras geométricas y 
los mencionados cuerpos geométricos .
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Trabajo colaborativo:
Describir las características de diversos cuerpos con forma de po-
liedro que se hallan en el ambiente, que sirven para demostrar las 
propiedades de dichos objetos sólidos y, mediante la colaboración 
de todo el grupo, discutir las consecuencias que tendría un cam-
bio de su forma.

Ciclo del aprendizaje:
Una vez que se reconocen y diferencian los elementos geomé-
tricos básicos en cuerpos geométricos comunes del entorno, se 
puede abordar la diferenciación entre cuerpos geométricos planos 
(poliedros) y cuerpos redondos.

Uso de las TIC:
El software “SketchUp”, que permite dibujar poliedros en 3d y 
otros cuerpos geométricos, tiene una licencia gratuita para fines 
educativos y puede ser descargado de: https://www.sketchup.com/es.



45

Estrategias de indagación: 
Basándose en las estanterías de una biblioteca, proponer pictogra-
mas que podrían realizarse con varios de los libros que se mues-
tran, en base a su color, tamaño, tema, etc.

Ejemplos y ejercicios: 
Proponer casos reales y actuales donde se utilizan pictogramas 
para representar frecuencias de datos de información, en lugar 
de emplear los símbolos numéricos correspondientes y razonar la 
explicación correspondiente.

Profundización del conocimiento:  

Si se dibujan los pictogramas en una tabla estadística y se tiene 
cuidado de que cada uno de ellos tenga el mismo tamaño que los 
otros, la representación es similar a un diagrama de barras, donde 
se puede apreciar la longitud de cada fila de manera proporcional 
al valor numérico para cada caso.
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Trabajo colaborativo:
El aula puede dividirse en grupos de tres o cuatro estudiantes, 
quienes aplicarán la representación de frecuencias mediante pic-
togramas en base a ejemplos reales en su entorno. 

Ciclo del aprendizaje:
El uso de pictogramas está indicado para visualizar la ocurrencia 
en la que los datos se suceden en situaciones concretas. Es de-
seable mostrar, al mismo tiempo, los números equivalentes para 
luego utilizar exclusivamente éste tipo de representación en tablas 
de frecuencia.  

Uso de las TIC:
Un video que muestra cómo realizar gráficos estadísticos utilizando 
pictogramas lo encontramos en el enlace: https://goo.gl/YMNiUv.
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Estrategias de indagación: 
Traducir los pictogramas propuestos en base a las estanterías de 
una biblioteca como tablas de frecuencia donde consten las canti-
dades que corresponden a cada grupo de libros clasificados. 

Ejemplos y ejercicios: 
Realizar un microcuento utilizando pictogramas que simbolicen 
diversas cantidades y situaciones, luego intercambiarlo con uno 
realizado por otro estudiante e interpretarlo en lenguaje corriente.
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Estrategias de indagación: 
Proponer una manera de combinar ambos tipos de materiales 
concretos utilizados para visualizar el valor posicional de los nú-
meros naturales: los bloques de base 10 y los ábacos. 

Ejemplos y ejercicios: 
Aprender el uso de las “Regletas de Cuisenaire” y compararlas 
con los materiales de base 10 y los ábacos. Realizar ejercicios de 
representación de números de hasta tres cifras.

Ciclo del aprendizaje:
En la etapa de transferencia en la que nos encontramos es im-
portante el trabajo con material concreto, aunque quizá la herra-
mienta más sencilla de aplicar sea una evaluación escrita, como 
la de esta página. Por tanto se sugiere aplicar como herramienta 
un registro de observación que contenga los indicadores de logro 
señalados.
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Uso de las TIC:
Video explicativo acerca del valor posicional de números natura-
les hasta 999 en el enlace: https://goo.gl/3HVmVd.

Trabajo colaborativo:
En grupo, representar diferentes números utilizando materiales 
concretos de base 10, ábacos y regletas de Cuisenaire, luego reali-
zar su equivalencia simbólica y expresarlos verbalmente.

También puede desarrollar con sus estudiantes unas tarjetas 
posicionales de la siguiente forma:

Organice equipos de trabajo de hasta cuatro estudiantes.

Cada equipo deberá elaborar sus propias tarjetas (30 en to-
tal), que deben ser en cartulinas de diferente color y tamaño 
para las unidades, decenas y centenas, para eso se sugieren 
las siguientes medidas: 21  27 (centenas), 21  18 (dece-
nas) y 21  9 (unidades).

En cada tarjeta se escriben los números del 0 al 9, las dece-
nas del 10 al 90 y las centenas del 100 al 900.

Al final, se juega de la siguiente forma, usted propone un 
número cualquiera y el primer grupo que logre formarlo en-
vía un delegado a pegarlo con cinta adhesiva en el pizarrón.

9 9 5
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Estrategias de indagación: 
Investigar los tipos de ábacos que se utilizan y el funcionamiento 
de cada uno de ellos. Nombrar además las ventajas de cada clase 
de ábaco.

Ejemplos y ejercicios: 
Representar primero un número mediante bloques de base 10, 
seguidamente escribir su equivalencia simbólica, luego represen-
tarlo en un ábaco y finalmente expresarlo de forma verbal.

Ejemplos y ejercicios: 
Proponga a sus estudiantes casos particulares de representación, 
por ejemplo 777, 400, 303, 111, 987, 789.
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Uso de las TIC:
Juego interactivo con un ábaco para representar números natura-
les hasta el 999 en el enlace: http://goo.gl/nzhBdl.

Trabajo colaborativo:
Construir en grupo un ábaco horizontal, compararlo con un ába-
co vertical identificando sus ventajas y desventajas y realizar varios 
ejercicios de representación numérica con ellos.

Ejemplos y ejercicios: 
Proponga otro problema adicional para consolidar los aprendizajes:

Ubica en una línea del tiempo los siguientes eventos de la humanidad:

• En el año ciento cuarenta y cinco se inventa el papel en 
China.

• En el año ciento cincuenta se construye el primer edificio de 
cinco pisos en Roma.
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Estrategias de indagación: 
Con referencia al velocímetro de un automóvil, indicar qué se-
mejanzas y diferencias existe entre su escala numérica y una semi-
rrecta de números naturales. 

Ejemplos y ejercicios: 
Construir una semirrecta numérica que muestre los números na-
turales como una sucesión de unidades divididas en grupos de 
cinco y diez y que no muestren más que los mínimos números 
necesarios para identificar a los demás.
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Uso de las TIC:
Video acerca de los símbolos de comparación en el enlace: 
https://goo.gl/DSpJKl.

Trabajo colaborativo:
Dibujar en trozos rectangulares pequeños de cartulina treinta 
números naturales de tres cifras y varios símbolos de orden para 
realizar actividades de comparación de dichas cantidades donde 
se ordenen de mayor a menor y de menor a mayor utilizando los 
recursos elaborados.

Ejemplos y ejercicios: 
Proponga en siguiente problema a sus estudiantes:

Un oficial de policía recuerda que vio a un auto pasarse la luz roja 
del semáforo, pero como iba tan rápido no alcanzó a tomar co-
rrectamente el número de la placa, solo recuerda que la misma te-
nía las letras PXL y que los números 7, 8 y 9 formaban la cantidad 
más grande posible con esos dígitos. ¿Cuál era la placa del auto?
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Estrategias de indagación: 
Realizar una encuesta en nuestro entorno y contabilizar si existen 
más objetos parecidos a poliedros que objetos redondos y propo-
ner la causa.

Ejemplos y ejercicios: 
Solicitar ideas para la realización de un artefacto simple que per-
mita diferenciar de manera simple y rápida los cuerpos geomé-
tricos poliedros de los cuerpos redondos, utilizando una de sus 
propiedades.

Trabajo colaborativo:
Organice a sus estudiantes en equipos de cuatro personas y asigne 
a cada equipo la elaboración de un cuerpo geométrico diferen-
te a partir de plantillas que puede descargar en esta dirección:  
http://goo.gl/UjrQjK

Luego permita que intercambien los cuerpos armados para que 
todos observen sus características.
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Uso de las TIC:
Un video que muestra cómo realizar gráficos estadísticos utili-
zando pictogramas lo encontramos en el enlace: https://goo.gl/
YMNiUv.

Trabajo colaborativo:
Realizar una encuesta entre varios de los alumnos de la escuela 
acerca de su deporte preferido y expresar los resultados obtenidos 
en forma de pictogramas que ilustren la frecuencia de los datos 
para cada opción.

Estimule a sus estudiantes a realizar una exposición con los 
resultados obtenidos, para lo cual pueden elaborar carteles 
que contengan sus propias infografías.
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Estrategias de indagación: 
Explorar embaldosados, mosaicos, pinturas o cualquier tipo de 
representación gráfica donde se observen patrones y tratar de de-
terminar si alguno de ellos se basa en sumas.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando una regla para medir longitudes en centímetros, iden-
tificar sobre ella diferentes patrones basados en sumas.

Unidad 2 Me alimento nutritivamente
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Ciclo del aprendizaje:
Los patrones numéricos basados en sumas y restas constituyen 
un tema que se aborda luego de haber descrito y reproducido 
patrones de objetos y figuras con base en sus atributos. El objeti-
vo de estudiar patrones numéricos es el identificar regularidades 
matemáticas. 

Uso de las TIC:
Clase en video acerca de la formación de patrones numéricos ba-
sados en sumas en el enlace: https://goo.gl/5EwvJV.

Trabajo colaborativo:
Organizar en grupo una serie de objetos cuya cantidad aumenta 
mediante un patrón aditivo y sugerir una aplicación de ello.
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Estrategias de indagación: 
Proponer un juego donde se utilice un patrón basado en la suma 
para determinar el puntaje que obtienen los jugadores, donde 
cada uno de ellos elija al azar una tarjeta que muestre cada vez un 
patrón diferente.

Ejemplos y ejercicios: 
Realizar un patrón aditivo comenzando desde cero que sume a 
cada número el dos y luego el tres y proponer otro patrón numé-
rico que haga lo mismo con un solo número.



59

Profundización del conocimiento: 
El estudio de los números naturales incluye el concepto de núme-
ros ordinales así como la noción respecto a los números cardina-
les, éstos representan cantidades de objetos reales y aquellos, en 
cambio, su orden.

Estrategias de indagación: 
Cada alumno identifica varios procesos o procedimientos senci-
llos que realiza en su vida diaria, para luego descomponer sus pa-
sos y describirlos brevemente, organizándolos mediante números 
ordinales.

Ejemplos y ejercicios: 
Para un edificio de veinte pisos con veinte habitaciones en cada 
uno de ellos, proponer una numeración que identifique el orden 
de cada cuarto en relación con los demás.
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Trabajo colaborativo:
Reunir objetos de diferentes tamaños, formas y masas para reali-
zar en grupo varios ejercicios de ordenamiento de los mismos de 
acuerdo a alguna de las propiedades mencionadas, se colocarán 
los objetos en una fila.

Ciclo del aprendizaje:
Los números ordinales sirven para que el alumno aprenda la no-
ción de secuencia de los números y por ende sus relaciones de 
orden. Paralelamente, los números cardinales facilitan la asimila-
ción del concepto de cantidad.

Uso de las TIC:
Video que diferencia los números ordinales, cardinales y naturales 
en el enlace: https://goo.gl/x9rZJJ.
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Estrategias de indagación: 
Reconocer en el entorno situaciones que requieran del uso 
de números pares e impares y proponer explicaciones a dichas  
condiciones.

Ejemplos y ejercicios: 
Buscar alrededor del aula objetos en grupos: como dos lápices, 
cuatro libros, un marcador, cinco lápices de colores, etcétera. Se 
escriben los resultados y se repasa la lista especificando si el nú-
mero es par o impar: cuatro libros (par), cinco lápices de colores 
(impar). Se permite que los niños agreguen o quiten elementos de 
cada grupo para cambiar los resultados.
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Trabajo colaborativo:
El grupo busca en periódicos y revistas números naturales, los 
recorta y los clasifica en pares e impares, pintando cada categoría 
con un color diferente.

Ciclo del aprendizaje:
La característica de los números naturales para diferenciarse en-
tre pares e impares utiliza los aprendizajes de secuencia y valor 
de cantidades utilizando medios concretos, gráficos y finalmente 
simbólicos.

Uso de las TIC:
Canción sobre números pares e impares en el enlace: https://goo.
gl/yYoPYH.
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Estrategias de indagación: 
Observar en el entorno o investigar las diversas escalas que utili-
zan los instrumentos como: termómetros, indicadores de presión, 
etc., y realizar analogías respecto a la semirrecta numérica. 

Ejemplos y ejercicios: 
Proponer una manera de representar cantidades del 0 al 999 en 
una semirrecta sin que sea necesario el escribir cada cantidad  
sobre ella. 



64

Trabajo colaborativo:
Dibujar una semirrecta y ubicar sobre ella diferentes números es-
critos en papeles por todos en el grupo, luego por turno indicar 
cuántos números faltan para alcanzar los números más próximos 
entre sí.

Ciclo del aprendizaje:
Luego de que los estudiantes han asimilado las características bá-
sicas de los números naturales se puede ampliar el reconocimien-
to de los mismos a cantidades de hasta tres cifras y su descompo-
sición en centenas, decenas y unidades.

Uso de las TIC:
Termómetro interactivo que puede utilizarse como un símil de 
la semirrecta numérica. Tener en cuenta que esta aplicación usa 
números reales y se encuentra en: http://goo.gl/5WBKMM.
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Estrategias de indagación: 
Describir el funcionamiento de un ábaco que sume o reste dos 
cantidades de hasta tres dígitos y que permita observar el procedi-
miento que se ha seguido para ello.

Ejemplos y ejercicios: 
Solicitar a los estudiantes ideas para unir dos ábacos y sumar  
o restar cantidades de hasta tres cifras al mismo tiempo. 
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Trabajo colaborativo:
Utilizando materiales obtenidos del entorno elaboro recursos de 
base 10 para sumar y restar cantidades y los aplico para realizar 
varios ejercicios. 

Ciclo del aprendizaje:
La adición y sustracción de números naturales de hasta tres cifras 
se fundamenta en el reconocimiento del valor posicional y su des-
composición utilizando materiales concretos y gráficos antes de 
realizar las operaciones de manera simbólica.

Uso de las TIC:
Video explicativo acerca del uso del ábaco para sumar números 
naturales de hasta tres cifras en: https://goo.gl/kmiVoA.
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Profundización del conocimiento: 
Los cuerpos geométricos redondos pueden ser vistos también 
como el resultado de la rotación de figuras geométricas alrededor 
de un eje. Así, el cilindro se forma mediante un rectángulo, el 
cono por un triángulo, y la esfera, a través de un círculo.

Estrategias de indagación: 
Realizar analogías entre los cuerpos redondos y los poliedros des-
tacando aquellos elementos que les hacen parecerse. Por ejemplo, 
visto de perfil, un cilindro parece un prisma.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando objetos del entorno que tengan forma de cilindro, es-
fera o cono, comprobar la propiedad que tienen de rodar, utili-
zando un plano inclinado.
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Trabajo colaborativo:
En un grupo y mediante cartulina, tijeras y goma construir mo-
delos de diferentes cuerpos geométricos planos y redondos, una 
vez realizados comparar sus propiedades y clasificarlos.

Ciclo del aprendizaje:
Para diferenciar entre cuerpos geométricos planos y redondos, se 
desarrollan los contenidos relacionados con estos últimos, redun-
dando en los conceptos previos y estableciendo vinculaciones con 
los mismos. 

Uso de las TIC:
Ejercicios interactivos para diferenciar cuerpos geométricos re-
dondos de cuerpos geométricos planos en: http://goo.gl/0nvU6d.
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Estrategias de indagación: 
Buscar objetos en el entorno que utilicen al mismo tiempo ele-
mentos similares a cuerpos geométricos redondos y planos, luego 
proponer explicaciones al respecto basándose en las propiedades 
de ellos. 

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando varios tipos de objetos geométricos redondos, verificar 
su equilibrio sobre diversos puntos de su contorno y compararlos 
con el equilibrio que tienen los cuerpos geométricos planos. 
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Estrategias de indagación: 
Investigar patrones de objetos o figuras que puedan tengan una 
equivalencia numérica y demostrarlos a los estudiantes en clase.

Ejemplos y ejercicios: 
Formar una fila de carritos y cargar cada uno con un número de 
objetos de tal manera que se forme un patrón numérico basado 
en la suma.
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Uso de las TIC:
Video que diferencia los números ordinales, cardinales y naturales 
en el enlace: https://goo.gl/x9rZJJ.

Trabajo colaborativo:
Escribir en orden los pasos que se deben seguir para bañar a un 
perro, realizar un dibujo para cada etapa y nombrarla de acuerdo 
al número ordinal correspondiente.

Ejemplos y ejercicios: 
A manera de reto puede proponer el siguiente problema:

En un edificio, dos electricistas, Juan y Pedro, deben encontrarse 
en un piso para arreglar un ascensor dañado, entonces Juan llama 
a su compañero por teléfono y le dice:

• Pedro, estoy en el noveno piso, ¿y tú?

• Yo estoy en el décimo séptimo. 

¿En qué piso deberían encontrarse para que ambos suban y bajen 
la misma cantidad de pisos?
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Estrategias de indagación: 
Realiza un dibujo y divídelo en zonas numeradas con números 
pares e impares para colorear, de tal manera que solo utilizando 
dos colores pueda ser reconocido al completar el trabajo.

Ejemplos y ejercicios: 
Si asociamos a cada letra del alfabeto un número natural, empe-
zando desde el 1 (A=1, B=2, etc.). Señalar con rojo las letras de un 
conocido refrán que corresponden con números pares e indicar 
en azul los caracteres que equivalen a números impares.
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Uso de las TIC:
Canción sobre números pares e impares en el enlace: 
https://goo.gl/yYoPYH.

Trabajo colaborativo:
Juegue con sus estudiantes al “Par o impar” de la siguiente manera:

• Pida a sus estudiantes que traigan semillas de cualquier tipo, 
o pueden ser piedras, caramelos de granizo, etc., pero todos 
al inicio deben tener la misma cantidad, por ejemplo 5.

• Forme dos filas de estudiantes de manera que cada niño 
esté frente a otro, y por turnos se pregunten: “Par o impar”, 
mientras extiende las manos con las palmas cerradas.

• Cada niño debe tener en su mano diferente cantidad de ele-
mentos en su mano cerrada, y si el niño del frente adivina 
que en esa mano hay una cantidad par o impar, se lleva los 
elementos.

• Cuando se hayan preguntado mutuamente, haga que los 
niños roten un puesto a la derecha (habrá quien deba cam-
biarse de fila para esto).

• Quien se queda sin elementos sale del juego y ayuda a con-
trolar al resto.

• Gana quien logre reunir mayor cantidad de elementos.
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Estrategias de indagación: 
Proponer una manera de realizar una tabla de números de has-
ta tres cantidades utilizando objetos concretos y donde se pueda 
apreciar la sucesión de dichas cantidades.

Ejemplos y ejercicios: 
Realizar dos tablas en cartulina con las cantidades sucesivas del 
300 al 350, que tengan agujeros en las mismas cantidades fal-
tantes en la serie y mediante ellas intercambiar mensajes secretos 
escribiendo en los espacios.
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Uso de las TIC:
Termómetro interactivo que puede utilizarse como un símil de la 
semirrecta numérica. Se deben unas solamente los números reales 
en esta aplicación que se la encuentra en: http://goo.gl/5WBKMM.

Trabajo colaborativo:
Construir una ruleta que indique los números del 0 al 999 y ha-
ciéndola girar, señalar sobre una semirrecta el número correspon-
diente, luego representarlo con material concreto y representarlo 
de manera simbólica y verbal.
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Estrategias de indagación: 
Proponer cómo deberían ser los materiales concretos de base 10 
para realizar adiciones y sustracciones utilizando solamente un 
único tipo de ficha.  

Ejemplos y ejercicios: 
Asignar diversos valores numéricos a pequeños objetos y realizar 
sumas y restas de cantidades mediante ellos, luego representar las 
operaciones de manera simbólica.

Trabajo colaborativo:
En grupos de tres estudiantes proponga la resolución del siguiente 
problema:

Un hombre ahora cada mes una cantidad de dinero en el banco y 
lo deposita en la misma fecha. El primer mes depositó 111 dóla-
res, el segundo mes 222, el tercer mes 333, el cuarto otra vez 111 
dólares y el quinto 222 dólares. ¿Cuánto tiene en su cuenta de 
ahorros si el sexto mes sacó 123 dólares?
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Uso de las TIC:
Ejercicios interactivos para diferenciar cuerpos geométricos re-
dondos de cuerpos geométricos planos en: http://goo.gl/0nvU6d.

Trabajo colaborativo:
Identificar en el entorno objetos que tengan formas similares  
a cuerpos geométricos redondos y discutir en grupo que pasaría  
si los cambiáramos por otra forma.

Estrategias de indagación: 
Pida a sus estudiantes que, en grupos de cuatro personas enlisten 
diferentes objetos que tengan la forma de cuerpos geométricos 
redondos.

Luego de lo cual pida que uno de ellos exponga al frente de la 
clase los resultados de su trabajo.
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Unidad 3 Soy un ser vivo

Estrategias de indagación: 
Explorar embaldosados, mosaicos, pinturas o cualquier tipo de 
representación gráfica donde se observen patrones y tratar de de-
terminar si alguno de ellos se basa en restas.

Ejemplos y ejercicios: 
Si un termómetro muestra que cada media hora baja un grado 
centígrado comenzando desde 25 grados, ¿qué temperatura mos-
trará al cabo de 10 horas y cuál es el patrón numérico que existe?
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Ciclo del aprendizaje:
Los patrones numéricos basados en sumas y restas constituyen 
un tema que se aborda luego de haber descrito y reproducido 
patrones de objetos y figuras con base en sus atributos. El objeti-
vo de estudiar patrones numéricos es el identificar regularidades 
matemáticas.

Trabajo colaborativo: 
En un ejercicio grupal con toda el aula pedir que cada alumno 
nombre el número que sigue al mencionado por el compañero 
que le precedió restándole un patrón que el docente cambia cons-
tantemente hasta llegar a 0.

Uso de las TIC:
Video acerca de patrones numéricos usando la resta en: 
https://goo.gl/xuaPYq
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Ejemplos y ejercicios: 
Observar la numeración de las casas en una calle e identificar ha-
cia donde existe un patrón formado con la resta.

Estrategias de indagación: 
Proponer un juego donde se utilice un patrón basado en la suma 
para determinar el puntaje que obtienen los jugadores, donde 
cada uno de ellos elija al azar una tarjeta que muestre cada vez un 
patrón diferente.
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Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que planteen problemas donde deban rea-
lizarse sumas de cantidades simples que sean resueltos luego por 
un compañero empleando los operadores de adición.

Estrategias de indagación: 
Utilizando los diagramas mostrados para visualizar las sumas de 
números naturales, proponer la manera de unirlos para mostrar 
varias sucesiones de números formadas por un mismo patrón de 
suma. 
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Ciclo del aprendizaje:
Los operadores de adición y sustracción forman parte de la expre-
sión simbólica de las operaciones con números y deben integrar 
actividades de aprendizaje que, luego de superar etapas con ma-
teriales concretos y gráficos, utilicen la simbología matemática en 
ejercicios con diagramas.

Uso de las TIC:
Presentación acerca de la suma y resta de números naturales en: 
http://goo.gl/nA3ioV.

Trabajo colaborativo: 
Dibujar diagramas incompletos para sumar parejas de números e 
intercambiarlos entre los compañeros para su solución utilizando 
el operador “+”.
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Profundización del conocimiento: 
Para iniciar el aprendizaje de las adiciones de números de tres ci-
fras con reagrupación, podemos utilizar una cuerda y cuentas de 
varios colores que se introducen en ella, primeramente sumamos 
las centenas,  agrupando la cantidad correspondiente de cuentas, 
luego las decenas, donde puede suceder que se complete una o 
más centenas, que se añaden a la cuenta anterior, y finalmente su-
mamos unidades, donde también pueden generarse decenas que 
se suman al grupo correspondiente.

Ejemplos y ejercicios: 
El maestro planteará problemas resueltos que utilicen adiciones 
con reagrupación, introduciendo a propósito fallas en el mismo 
que el estudiante debe identificar, tanto en el proceso como en 
los resultados.

Estrategias de indagación: 
Detallar el proceso a seguir para sumar tres números de hasta tres 
cifras, con reagrupación, de manera simultánea y con base en los 
pasos detallados para dos números.
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Ciclo del aprendizaje:
Luego de haber efectuado adiciones sin reagrupación utilizando 
material concreto, recursos gráficos y simbología matemática, se 
realizan adiciones con reagrupación detallando el proceso utiliza-
do, que se basa en el reconocimiento del valor posicional.

Uso de las TIC:
Sumas con reagrupación en el siguiente enlace: https://goo.gl/ghBJt4.

Trabajo colaborativo: 
Cada grupo de tres estudiantes resolverá un problema que requie-
ra sumar dos cantidades con reagrupación, dibujándolo en una 
cartulina y exponiendo ante la clase el proceso seguido para reali-
zar dicha operación.
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Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que propongan casos reales, obtenidos del 
entorno, que ejemplifiquen las propiedades conmutativa y aso-
ciativa de la suma.

Estrategias de indagación: 
Escribir las diferentes maneras diferentes en las que se pueden 
realizar adiciones de tres números empleando las propiedades de 
la adición: conmutativa y asociativa. 
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Ciclo del aprendizaje:
Las propiedades de la adición que se desarrollan en esta etapa sus-
tentan la realización de ejercicios más complejos que las utilizan 
para simplificar los procesos involucrados.

Uso de las TIC:
Video acerca de las propiedades de la suma de los números natu-
rales en el enlace: https://goo.gl/sxHFOO.

Trabajo colaborativo: 
Utilizando material concreto demostrar las propiedades conmu-
tativa y asociativa de la suma en varios ejemplos dentro de un 
ejercicio grupal.
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Estrategias de indagación: 
Con base en los diagramas mostrados para visualizar las restas de 
números naturales, proponer la manera de unirlos para mostrar va-
rias sucesiones de números formadas por un mismo patrón de resta.

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que planteen problemas donde deban rea-
lizarse restas de cantidades simples que sean resueltos luego por 
un compañero empleando los operadores de sustracción.
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Trabajo colaborativo: 
Dibujar diagramas incompletos para restar parejas de números e 
intercambiarlos entre los compañeros para su solución utilizando 
el operador “-”.

Ciclo del aprendizaje:
Los operadores de adición y sustracción forman parte de la expre-
sión simbólica de las operaciones con números y deben integrar 
actividades de aprendizaje que, luego de superar etapas con ma-
teriales concretos y gráficos, utilicen la simbología matemática en 
ejercicios con diagramas.

Uso de las TIC:
Presentación acerca de la suma y resta de números naturales en: 
http://goo.gl/nA3ioV.
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Estrategias de indagación: 
Proponer ideas acerca de cómo se puede diferenciar masa y peso uti-
lizando una balanza de platos y una balanza de resorte. Investigar. 

Profundización del conocimiento: 
La medición y estimación de masa y capacidad mediante medi-
das no convencionales, se basa en la comparación de los objetos 
que evaluamos, con referencias que provienen de nuestro entorno 
inmediato.

Ejemplos y ejercicios: 
¿En qué condiciones no es posible medir la capacidad del agua 
sino más bien su masa?
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Ciclo del aprendizaje:
Para facilitar la aprehensión del concepto de masa, por parte de 
los estudiantes, es importante el diferenciarlo de la noción rela-
cionada con el peso, mientras que la capacidad debe distinguirse 
del volumen.  

Uso de las TIC:
Video acerca de la masa y la capacidad en el enlace: 
https://goo.gl/fhMY3W.

Trabajo colaborativo: 
Utilizando recipientes graduados para medir capacidad y una ba-
lanza, realizar diferentes mediciones en el aula con la colabora-
ción de grupos de cuatro estudiantes. 
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Estrategias de indagación: 
Describir la diferencia entre capacidad y volumen y proponer apli-
caciones relacionadas con dicha desigualdad, extraídas del entorno. 
Describir la diferencia entre capacidad y volumen y proponer apli-
caciones relacionadas con dicha desigualdad, extraídas del entorno.

Ejemplos y ejercicios: 
Si vamos a medir la masa de un trozo de mantequilla que reposa 
sobre un plato, pero no queremos saber la masa del plato. ¿Qué 
procedimiento deberíamos seguir para lograrlo, utilizando una 
balanza?
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Estrategias de indagación: 
Investigar qué patrón numérico basado en restas ha sido emplea-
do, de manera frecuente, dentro del procedimiento relacionado 
en la exploración espacial y hasta el día de hoy es muy popular.

Ejemplos y ejercicios: 
Acumular varios palillos de madera formando una torre y por 
turno, cada estudiante deberá quitar uno de los palillos indicando 
verbalmente la cantidad que queda hasta que no quede ninguno 
o la torre se derrumbe.
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Trabajo colaborativo: 
Jugar en grupo completando un diagrama con los números extraí-
dos al azar de una bolsa y que cumplen con la operación indicada.

Uso de las TIC:
Presentación acerca de la suma y resta de números naturales en: 
http://goo.gl/nA3ioV.
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Ejemplos y ejercicios: 
Pedir que se planteen y se resuelvan tres problemas que requieran 
el sumar dos números, con reagrupación solo en las unidades, 
solo en las decenas y solo en las centenas.

Estrategias de indagación: 
Realizar adiciones con reagrupación, siguiendo el proceso estable-
cido para ello pero sumando tres números de hasta tres cifras de 
manera simultánea.
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Trabajo colaborativo: 
Realizar en grupo sumas de dos números de hasta tres cifras, con 
reagrupación, turnándose en todas las etapas de la operación y 
respetando el proceso.

Uso de las TIC:
Sumas con reagrupación en el siguiente enlace: https://goo.gl/ghBJt4.
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Ejemplos y ejercicios: 
Plantear primero adiciones de varios números donde se deban 
aplicar las propiedades de la adición, después plantear problemas 
basados en dichas operaciones.

Estrategias de indagación: 
Comprobar que las propiedades de la adición funcionan con 2, 3, 
4 y más números, explicar la razón de esto.
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Trabajo colaborativo: 
Plantear una suma de diez números simples de hasta tres cifras y 
escribir las diferentes agrupaciones y conmutaciones que se pue-
dan hacer con ellos en un ejercicio grupal.

Uso de las TIC:
Video acerca de las propiedades de la suma de los números natu-
rales en el enlace: https://goo.gl/sxHFOO.

Ciclo del aprendizaje:
Pida a sus estudiantes que resuelvan los mismos ejercicios apli-
cando propiedades diferentes, esto permitirá que cada uno de 
ellos verifique no solo los resultados obtenidos sino sus propios 
procesos de desarrollo, eso permitirá que cada estudiante analice 
los errores cometidos, en caso de que las respuestas no sean las 
mismas.
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Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que propongan ideas para hacer un dia-
grama donde se realicen dos restas simultáneas para cada número 
utilizando el operador de sustracción.

Estrategias de indagación: 
Proponer dos letras que se podrían utilizar en lugar de los sím-
bolos + y – y explicar la respuesta. Luego investigar en internet la 
historia de dichos símbolos matemáticos.
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Trabajo colaborativo: 
Diseñar y construir en grupo una balanza sencilla utilizando ma-
teriales simples del entorno y con ayuda del maestro. 

Uso de las TIC:
Video acerca de la masa y la capacidad en el enlace: 
https://goo.gl/fhMY3W

Ejemplos y ejercicios: 
Lleve al aula objetos de diferente tamaño y masa para ejercitar 
la estimación, también puede utilizar los mismos recursos que 
existen dentro del aula, como un lote de libros, la grabadora, ma-
teriales varios.

Dé como referencia a sus estudiantes un objeto cuya masa sea de 
500 gr, algo familiar para ellos, como azúcar o arroz y en base a 
este parámetro estimen la masa de otros objetos.
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Unidad 4 Mi comunidad

Estrategias de indagación: 
Relacionar los elementos de la cuadrícula y el diagrama que se 
utilizan para formar pares ordenados entre un conjunto de salida 
y un conjunto de llegada.

Profundización del conocimiento: 
El conjunto de todos los pares ordenados posibles que se pueden 
formar entre los elementos de un conjunto de salida (dominio), 
con aquellos que pertenecen a su conjunto de llegada (codomi-
nio, recorrido  o rango), se denomina producto cartesiano.

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir que los estudiantes propongan casos reales donde exista un 
conjunto de partida y un conjunto de llegada cuyos elementos 
tengan una relación de correspondencia para formar parejas or-
denadas.
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Trabajo colaborativo: 
Mediante una cooperación grupal, proponer ejemplos donde se 
formen parejas ordenadas entre elementos no tangibles ni numé-
ricos obtenidos del entorno. Pedir ayuda del maestro.

Uso de las TIC:
Video acerca de los pares ordenados en el enlace: https://goo.gl/fWJpBg.

Ciclo del aprendizaje:
La representación gráfica, utilizando cuadrículas y diagramas, de 
la relación entre los elementos de un conjunto de llegada y un 
conjunto de salida es un tema intermedio entre la noción de co-
rrespondencia de elementos y el concepto de los pares ordenados 
o coordenadas sobre el plano cartesiano.
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Estrategias de indagación: 
Proponer otra representación, diferente de la cuadrícula y el dia-
grama mostrado, para expresar de manera gráfica la formación 
de pares ordenados con elementos de un conjunto de salida y un 
conjunto de llegada.

Ejemplos y ejercicios: 
El docente plantea de forma verbal la relación de correspondencia 
y los estudiantes deducen los elementos y los conjuntos de salida 
y de llegada de donde provienen.



103

Estrategias de indagación: 
Demostrar el por qué la resta de números naturales no tiene las 
propiedades conmutativa y asociativa que si se cumplen en el caso 
de la suma.

Ejemplos y ejercicios: 
Solicitar a los estudiantes que se cercioren de que la resta no cum-
ple la propiedad asociativa ni conmutativa utilizando materiales 
concretos.
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Ciclo del aprendizaje:
La definición de la resta organiza las nociones relacionadas con 
dicha operación para identificar el proceso en sí y su relación con 
la suma, proponiendo estrategias para la realización de cálculos 
mentales con números de hasta tres cifras.

Trabajo colaborativo: 
Dentro de una actividad grupal, realizar restas de números de 
hasta tres cifras, sin reagrupación, utilizando materiales concre-
tos y de manera simbólica que representen situaciones reales del 
entorno.

Uso de las TIC:
Conceptos y procedimientos elementales acerca de la resta en el 
enlace: https://goo.gl/jNOA5h.



105

Ejemplos y ejercicios: 
Demostrar el proceso de resta con desagrupación por medio de 
dibujos sucesivos de material concreto, especificando cada etapa 
y relacionándola con su equivalente simbólico. Luego solicitar 
que los estudiantes realicen ejercicios varios siguiendo el mismo 
esquema.

Estrategias de indagación: 
Con base en el procedimiento indicado, proponer un procedi-
miento similar para restar tres números naturales de hasta tres 
cifras, simultáneamente. 
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Ciclo del aprendizaje:
Luego de haber efectuado sustracciones sin reagrupación utilizan-
do material concreto, recursos gráficos y simbología matemática, 
se realizan restas con reagrupación detallando el proceso utiliza-
do, que se basa en el reconocimiento del valor posicional.

Trabajo colaborativo: 
Resolver sustracciones de parejas de números de hasta tres cifras, 
con desagrupación, especificando cada etapa del proceso, de ma-
nera concreta y simbólica. Todos los integrantes del grupo se tur-
nan para realizar una parte.

Uso de las TIC:
Explicación acerca de la resta con desagrupación en el video: 
https://goo.gl/vhlmrP.
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Ejemplos y ejercicios: 
Con la colaboración de los estudiantes, plantear problemas rela-
cionados con su entorno que requieran operaciones de adición y 
sustracción con reagrupación de números naturales de hasta tres 
cifras. Requerir de los alumnos las condiciones que deben tener 
los números mencionados para que exista reagrupación.

Estrategias de indagación: 
Escribir el procedimiento necesario para interpretar y resolver 
problemas que involucran operaciones de adición y sustracción. 
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Ciclo del aprendizaje:
El reunir la adición y la sustracción con reagrupación bajo un 
mismo tema complementa los conceptos relacionados con dichas 
operaciones y permite realizar aplicaciones basadas en casos reales 
tomados del entorno.

Trabajo colaborativo: 
Plantear en el grupo, parejas de números y proponer, por turno, 
cambios en los dígitos de las cantidades para que su adición y 
resta requiera o no de reagrupación y desagrupación.

Uso de las TIC:
Video explicativo acerca de la desagrupación en el enlace: 
https://goo.gl/aCsdLy.
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Profundización del conocimiento: 
El uso de unidades monetarias, a la vez que promueve el apren-
dizaje de una competencia básica, permite manipular de manera 
concreta, números naturales por medio de la descomposición de 
los mismos en unidades, decenas y centenas.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando todas las unidades monetarias que se muestran, realizar 
una tabla donde se muestren las cantidades de cada una que co-
rrespondería a la equivalencia entre las distintas monedas y billetes.

Estrategias de indagación: 
Investigar las unidades monetarias basadas en el euro, describir 
sus diferentes opciones tanto en monedas como billetes y escribir 
sus equivalencias en dólares.
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Ciclo del aprendizaje:
El aprendizaje de las unidades monetarias permite contextualizar 
operaciones matemáticas elementales como la suma y la resta de 
números naturales en una situación real y de aplicación esencial 
para la vida cotidiana de los estudiantes.

Trabajo colaborativo: 
Realizar un juego de roles donde se simulen transacciones comer-
ciales utilizando las diferentes unidades monetarias.

Uso de las TIC:
Breve reseña acerca del origen de las unidades monetarias en el 
video: https://goo.gl/3EVNqz.
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Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que investiguen precios reales de varios ví-
veres en el supermercado y, mediante dinero didáctico, representen 
las diferentes cantidades observadas.

Estrategias de indagación: 
Investigar los juegos de mesa que utilizan unidades monetarias 
didácticas basadas en dólares y opinar cuál de ellos es más conve-
niente para un niño.
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Estrategias de indagación: 
Proponer una manera diferente al diagrama mostrado para ex-
presar todos los elementos del conjunto de salida y el conjunto 
de llegada.

Ejemplos y ejercicios: 
Los estudiantes proponen un conjunto de salida y un conjunto de 
llegada cuyos elementos, no numéricos, pueden tener más de una 
relación de correspondencia entre sí.
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Trabajo colaborativo: 
En grupos de hasta cinco estudiantes se realiza un juego donde 
cada participante expresa verbalmente el resultado de una resta de 
dos números de dos o tres cifras propuestos al azar, solo utilizando 
cálculo mental. Acumula más puntos quien menos se equivoca.

Uso de las TIC:
Conceptos y procedimientos elementales acerca de la resta en el 
enlace: https://goo.gl/jNOA5h.
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Estrategias de indagación: 
Realizar restas de tres números de tres cifras, simultáneamente 
aplicando el procedimiento propuesto anteriormente. 

Ejemplos y ejercicios: 
Los estudiantes resuelven sustracciones de dos números de tres ci-
fras donde deben cambiar uno o más de los dígitos para hacer que 
las sustracciones: a) no requieran desagrupación, b)la desagrupa-
ción solo se limite a las unidades, c)la desagrupación sea solo en 
las decenas, d) la desagrupación se requiera en las centenas y e)
la desagrupación sea necesaria en unidades, decenas y centenas. 
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Trabajo colaborativo: 
Pida a sus estudiantes que, en grupos de cuatro personas inventen 
un problema con restas de tres cifras.

Cuando esté listo el problema, haga que lo copien tantas veces 
como grupos se hayan formado, luego intercambien los proble-
mas y entre todos los miembros del equipo resolverán lo propues-
to por los otros grupos.

Uso de las TIC:
Explicación acerca de la resta con desagrupación en el video: 
https://goo.gl/vhlmrP.
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Estrategias de indagación: 
Proponer el procedimiento para realizar simultáneamente la suma 
y resta de tres números de hasta tres cifras, con reagrupación.

Ejemplos y ejercicios: 
A partir de un ejemplo resuelto por el docente donde se emplean 
sumas y restas sin reagrupación, los estudiantes deben generar un 
problema nuevo donde se requiera reagrupación, cambiando uno 
o más dígitos de las cifras originales. Luego deben resolverlo. 
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Trabajo colaborativo: 
Cada grupo de tres estudiantes planteará un problema resuelto 
con errores intencionales en las cantidades y el proceso que em-
pleen adiciones y sustracciones con reagrupación. Luego se inter-
cambian los problemas entre los grupos y se resuelven identifi-
cando los errores.

Uso de las TIC:
Video explicativo acerca de la desagrupación en el enlace: 
https://goo.gl/aCsdLy.
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Estrategias de indagación: 
Investigar aquellas unidades monetarias relacionadas con el dólar 
que no se utilizan frecuentemente o que han dejado de estar en 
circulación.

Ejemplos y ejercicios: 
Plantear el siguiente problema a los estudiantes. “Si solo se tiene 
una moneda de cada tipo desde el dólar hasta un centavo, ¿qué 
cantidades se pueden formar con ellas?” Escribir las cifras de me-
nor a mayor.
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Trabajo colaborativo: 
Obtener de revistas o el periódico precios de objetos diversos y 
representarlos mediante monedas didácticas. Para este ejercicio 
colaboran todos los miembros del grupo de hasta cuatro perso-
nas, por turnos.

Uso de las TIC:
Breve reseña acerca del origen de las unidades monetarias en el 
video: https://goo.gl/3EVNqz.
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Unidad 5 Mi Ecuador organizado

Estrategias de indagación: 
Si se divide un número por la mitad y al resultado obtenido se 
le aplica la misma operación, ¿cuántas veces se puede repetir este 
procedimiento?

Profundización del conocimiento: 
Las palabras “mitad” y “doble”, se utilizarán en años posteriores 
para interpretar expresiones verbales y obtener sus equivalentes 
algebraicos, donde, en lugar de los números que se dividen o mul-
tiplican, existirán formas que incluyen números y letras.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizar material concreto para realizar ejemplos de dobles y mita-
des de cantidades en situaciones contextualizadas, luego se pasará 
a utilizar símbolos para abstraer el concepto ligado a dichas ope-
raciones y relacionarlo con la suma y la resta.
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Uso de las TIC:
Se puede encontrar un video explicativo acerca del concepto de 
“doble y mitad” en el enlace: https://goo.gl/DJMKNZ.

Trabajo colaborativo: 
Juego en el que se leen tarjetas con mensajes como: “el doble de 
3”, “la mitad de 20”, etc., para que cada niño saque una ficha con 
la respuesta correspondiente, de un caja. Cada vez que se acierta, 
se gana un punto.

Ciclo del aprendizaje:
La noción de doble es una base para el cálculo mental de sumas ya 
que el niño puede apoyarse en este recurso para operaciones como 
3 + 4, pensando que 3 + 3 es 6 y solo le sumo 1 para obtener 7.

La noción de mitad es útil para la idea de fracción.
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Estrategias de indagación:
Si se multiplica un número por dos para obtener el doble y al 
resultado obtenido se le aplica la misma operación, ¿cuántas veces 
se puede repetir este procedimiento?

Ejemplos y ejercicios: 
Después de realizar el juego de dobles y mitades con números pe-
queños y accesibles, se aumenta la dificultad empleando números 
de hasta tres cifras.



123

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizar cuadros de doble entrada (cuadrículas de 1111) donde 
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los números 
del 1 al 10. El niño ubica los dos números que desea multiplicar, 
por ejemplo 6 x 2 y localiza su intersección, donde colorea el 
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha 
operación.

Estrategias de indagación: 
Diseñar una tabla circular, hecha en cartulina, donde un disco al 
girar revele las tablas de multiplicar desde el 2 hasta el 9. Llenar 
los datos que corresponden a la tabla del 2. 
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Ciclo del aprendizaje:
La noción de multiplicación se fundamenta en la identificación 
de patrones en figuras, primero, y luego con números bajo la for-
ma de sumas sucesivas. Se utilizan materiales concretos y simbo-
logía numérica de manera paralela.

Uso de las TIC:
Un recurso muy útil para aprender las tablas de multiplicar 
es el uso de canciones, un enlace interesante pare ello está en: 
https://youtu.be/qkejOwgVOSY.

Trabajo colaborativo:
En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar prácticas conjuntas 
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por 
ambos métodos.
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Ejemplos y ejercicios: 
Utilizar cuadros de doble entrada (cuadrículas de 1111) donde 
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los números 
del 1 al 10. El niño ubica los dos números que desea multiplicar, 
por ejemplo 6  2 y localiza su intersección, donde colorea el 
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha 
operación.

Estrategias de indagación: 
Llenar los valores correspondientes a las tablas de multiplicar para 
los números 3 y 4 en la tabla circular diseñada anteriormente. 



126

Ciclo del aprendizaje:
La conceptualización y práctica de la multiplicación debe comen-
zar con sumas sucesivas utilizando materiales concretos y recursos 
gráficos como la semirrecta, antes de emplear las tablas de multi-
plicar. Este proceso es gradual para la multiplicación por 3, 4, 5, 
6, 7, 8 y 9.

Uso de las TIC:
Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace: 
http://goo.gl/KgW9u3.

Trabajo colaborativo:
En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar prácticas conjuntas 
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por 
ambos métodos.
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Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que comparen el borde de la regla con ob-
jetos que tienen a su alrededor y diferencien aquellas zonas donde 
la regla se adapta a la forma elegida y las que no. Las primeras 
serán rectas y las otras, curvas. Es conveniente iniciar la concep-
tualización de la línea recta y curva en el entorno antes de entrar 
a la noción puramente geométrica.

Estrategias de indagación: 
Unir con líneas los puntos que corresponden a las parejas orde-
nadas obtenidas de una relación de correspondencia uno a uno, 
bajo un patrón de suma, entre cuatro elementos numéricos del 
conjunto de salida y de llegada, indicar si la línea resultante es 
recta o curva y opinar al respecto.   
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Ciclo del aprendizaje:
El reconocimiento de líneas rectas y curvas en figuras planas y 
cuerpos geométricos es una abstracción de las características fun-
damentales de dichos elementos que fueron observadas, en etapas 
anteriores de aprendizaje, en objetos del entorno.

Uso de las TIC:
Juego interactivo para reconocer líneas rectas y curvas en el enlace: 
http://goo.gl/iPgfXa.

Trabajo colaborativo:
En un grupo de tres estudiantes se utilizan varias bolitas que se 
arrojan al azar sobre la mesa, cuando éstas adoptan su posición 
final, el juego consiste en señalar las líneas rectas y curvas que 
pueden formarse al unir imaginariamente dichos objetos entre sí. 
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Profundización del conocimiento:  

Los contornos de las figuras constituyen una abstracción que se 
relaciona con los conceptos de punto y línea, permitiendo luego 
representar objetos del entorno con cuerpos geométricos simila-
res, y descomponer éstos, a su vez, en figuras geométricas planas 
para su análisis. 

Ejemplos y ejercicios: 
Solicitar a cada alumno que invente su propia unidad de medida 
no convencional y explique las ventajas que tendría dicha medida 
sobre otras similares. 

Estrategias de indagación: 
Conociendo que dos de las unidades de medida no convenciona-
les son los pasos y las palmas, sugerir que otras partes del cuerpo 
podrían servir para el mismo fin e investiga en el internet tus 
resultados. 
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Ciclo del aprendizaje:
El aprendizaje de las unidades de medida se inicia con la longitud, 
con magnitudes no convencionales, utilizando las manos y los 
pies como instrumentos. 

Es importante reconocer las desventajas de este tipo de unidades 
como argumento previo a las unidades normalizadas.

Uso de las TIC:
Imagen que reúne las principales unidades no convencionales para 
medir longitud en: http://goo.gl/uVo8wL.

Trabajo colaborativo:
En un grupo de cuatro estudiantes, cada uno de sus integrantes 
realiza la medición del contorno del patio del colegio, utilizan-
do la misma medida no convencional: manos o pies. Luego se 
comparan los resultados y se discute dentro del grupo acerca de 
la conveniencia o no de ese tipo de valoración no convencional. 
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Estrategias de indagación: 
Proponer un diseño de reloj analógico que no sea circular y que 
de manera similar a éste, indique las horas y minutos.

Ejemplos y ejercicios: 
Investigar la diferencia de horas en varios países del mundo y lue-
go dibujar varios relojes analógicos que marquen el tiempo actual 
en nuestro país y en los lugares mencionados.
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Ciclo del aprendizaje:
La lectura de horas y minutos en un reloj analógico permite ha-
cer una analogía con la sucesión de números en una semirrecta 
numérica, adicionalmente permite aplicar operaciones de suma y 
resta de números naturales para determinar intervalos de tiempo 
en ejercicios prácticos.

Uso de las TIC:
Un reloj analógico interactivo que trabaja junto a un reloj digital 
para comprobar la hora señalada es un recurso interactivo que pue-
de encontrarse en el siguiente enlace: http://goo.gl/GWrOZ3.

Trabajo colaborativo:
En un grupo de tres estudiantes construir un reloj analógico uti-
lizando cartulina, tijera y marcadores. Luego utilizarlo para prac-
ticar la lectura de diferentes horas.
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Estrategias de indagación: 
Pedir a los niños dibujar cómo sería un reloj de arena que mida 
el tiempo.

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que propongan ideas para que un reloj ana-
lógico no necesite dos manecillas sino una sola. ¿Cómo debería 
tener los números dicho reloj?
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Estrategias de indagación: 
El origen del concepto de átomo en la antigua Grecia se basó en la 
noción de dividir por la mitad, repetitivamente, a la materia hasta 
llegar a un elemento indivisible. ¿Qué pasaría si se aplica el con-
cepto inverso: multiplicando cada vez por dos, imaginariamente, 
el tamaño de algo?    

Uso de las TIC:
Un video explicativo acerca de la noción de mitades y dobles se 
puede encontrar en: https://youtu.be/Yp37rokbUuo.
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Trabajo colaborativo: 
En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar prácticas conjuntas 
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por 
ambos métodos.

Ciclo del aprendizaje:
La noción de multiplicación debe basarse en sumas sucesivas, de 
objetos concretos primero y luego de números en su forma sim-
bólica.
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Estrategias de indagación: 
Dibujar una semirrecta con números naturales hasta el 50 sobre 
un rectángulo de cartulina y diseñar otra pieza rectangular de si-
milar tamaño a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un número por 
3 y por 4.

Uso de las TIC:
Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace: 
http://goo.gl/KgW9u3.
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Trabajo colaborativo: 
Utilizando imágenes provenientes de revistas o periódicos, el gru-
po de tres estudiantes las recorta y pega en una cartulina y proce-
de a marcar con color rojo las líneas rectas y con azul las curvas.

Ciclo del aprendizaje:
La diferenciación de líneas rectas y curvas constituye un ante-
cedente a la geometría y debe enfocarse desde un punto de vis-
ta contextualizado con situaciones reales del entorno. Las líneas 
rectas y curvas deben identificarse en objetos familiares para el 
estudiante.
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Estrategias de indagación: 
Investigar cuál unidad de medida de longitud, basada en el em-
pleo de la mano, es de uso muy común en nuestro país, e incluso 
se ha convertido en una medida convencional. 

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando una regla graduada en pulgadas, se solicita a los estu-
diantes el comparar las medidas que se obtienen con ellas y las 
medidas realizadas mediante el pulgar de la mano y comentar los 
resultados obtenidos.

Trabajo colaborativo:
Organice a sus estudiantes en grupos de 4 personas, tome en 
cuenta que, ciertamente es un fortaleza que ellos puedan decidir 
con quien trabajar, también deben hacerlo con personas que no 
esperaban.

Solicite a los grupos que estimen la medida de un lugar del cole-
gio, luego pídales que comprueben su resultado empleando una 
herramienta alternativa diseñada por ellos, o que ya exista, como 
un libro, una correa, etc.
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Uso de las TIC:
Un reloj analógico interactivo que trabaja junto a un reloj digital 
para comprobar la hora señalada es un recurso interactivo que 
puede encontrarse en el siguiente enlace: http://goo.gl/GWrOZ3.

Ciclo del aprendizaje:
La lectura de las horas y minutos en el reloj analógico es una ex-
tensión del concepto de semirrecta numérica y puede relacionarse 
con él para facilitar el aprendizaje.

Ejemplos y ejercicios: 
Practique con sus estudiantes cálculo mental, a partir de las si-
guientes preguntas:

•	 Faltan	13	minutos	para	las	13:26.	¿Qué	hora	es?

•	 Faltan	25	minutos	para	las	18:46.	¿Qué	hora	es?

•	 Si	en	36	minutos	serán	las	09:58,	¿qué	hora	es?

•	 Hace	18	minutos	eran	las	11:37,	¿qué	hora	es?
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Unidad 6 Conociendo más de mi país

Estrategias de indagación: 
Dibujar una semirrecta con números naturales hasta el 50 sobre 
un rectángulo de cartulina y diseñar otra pieza rectangular de si-
milar tamaño a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un número por 
5, 6 y 7.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizar cuadros de doble entrada (cuadrículas de 1111) donde 
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los números 
del 1 al 10. El niño ubica los dos números que desea multiplicar, 
por ejemplo 6  2 y localiza su intersección, donde colorea el 
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha 
operación.
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Trabajo colaborativo: 
En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar prácticas conjuntas 
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por 
ambos métodos.

Uso de las TIC:
Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace: 
http://goo.gl/KgW9u3.

Ciclo del aprendizaje:
La conceptualización y práctica de la multiplicación debe comen-
zar con sumas sucesivas utilizando materiales concretos y recursos 
gráficos como la semirrecta, antes de emplear las tablas de multi-
plicar. Este proceso es gradual para la multiplicación por 3, 4, 5, 
6, 7, 8 y 9 decimales y fracciones como pares ordenados.
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Estrategias de indagación: 
Investigar la relación que existe entre los patrones de multiplica-
ción por 6 y el patrón de multiplicación por 3 y por 2. 

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizando materiales concretos realizar prácticas de agrupación 
de objetos en conjuntos de 5, 6 y 7 elementos y relacionarlas con 
la multiplicación.
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Estrategias de indagación: 
Dibujar una semirrecta con números naturales hasta el 50 sobre 
un rectángulo de cartulina y diseñar otra pieza rectangular de si-
milar tamaño a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un número por 
8, 9 y 10.

Ejemplos y ejercicios: 
Utilizar cuadros de doble entrada (cuadrículas de 1111) donde 
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los números 
del 1 al 10. El niño ubica los dos números que desea multiplicar, 
por ejemplo 6  2 y localiza su intersección, donde colorea el 
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha 
operación.
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Ciclo del aprendizaje:
La conceptualización y práctica de la multiplicación debe comen-
zar con sumas sucesivas utilizando materiales concretos y recursos 
gráficos como la semirrecta, antes de emplear las tablas de multi-
plicar. Este proceso es gradual para la multiplicación por 3, 4, 5, 
6, 7, 8 y 9.

Uso de las TIC:
Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace: 
http://goo.gl/KgW9u3.

Trabajo colaborativo:
En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar prácticas conjuntas 
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por 
ambos métodos.



145

Estrategias de indagación: 
Diferenciar números antes y después de redondearse utilizando 
colores diferentes para cada una de las opciones.

Profundización del conocimiento:  

La técnica del redondeo, en su procedimiento fundamental, es la 
misma que se aplicará en años sucesivos para simplificar números 
decimales y reales. Es valioso demostrar a los alumnos la manera 
que la calculadora y programas como el Excel realizan los redon-
deos de las cantidades con las que trabajan.

Ejemplos y ejercicios: 
Escribir en el pizarrón el número inmediato inferior y el número 
inmediato superior de otro que se va a redondear, separados por 
el dibujo de una colina. En el lado izquierdo de la colina se escri-
ben los números del 0 al 4, en la cumbre se escribe el número 5 y 
sobre el lado derecho de la colina los números del 6 al 9. Un auto 
recortado en cartulina es el número que se va a redondear y “cae” 
hacia atrás de la colina si su último dígito está entre 0 o 4 y en 
cambio “pasa” la colina si dicho dígito es 5 hasta 9.
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Ciclo del aprendizaje:
El redondeo de números naturales a la decena inmediata superior 
o inferior utiliza los aprendizajes previos referentes a la sucesión 
de números naturales y sus relaciones de orden.

Uso de las TIC:
Video acerca del proceso de redondeo a la decena más cercana en 
el enlace: https://goo.gl/sNDHcn.

Trabajo colaborativo:
Realizar con grupos de cuatro estudiantes una ruleta utilizando 
cartulina y escribir en su borde los números desde el 0 a 50 con 
cinco divisiones entre cada número, luego hacerla girar y cuan-
do se detenga, cada miembro del grupo deberá mencionar, por 
turno, el número señalado y aproximarlo al inmediato superior 
o inferior.



147

Estrategias de indagación: 
Investigar y enumerar todas las representaciones de lados, vérti-
ces y ángulos que podamos encontrar en nuestro entorno que no 
pertenezcan a objetos concretos. 

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes que observen objetos del entorno para lo-
calizar aquellos cuya forma se asemeje a figuras geométricas y lue-
go solicite que identifiquen lados, vértices y ángulos en ellos. Esto 
debe hacerse antes de conceptualizar las nociones geométricas de 
dichos elementos.
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Ciclo del aprendizaje:
La identificación de lados, vértices y ángulos en figuras geométri-
cas se basa en la noción de la recta y los elementos resultantes de 
su intersección y el espacio entre ellas. 

Uso de las TIC:
Video acerca de los lados, vértices y ángulos en cuerpos geométri-
cos en el enlace: https://goo.gl/pQSMLd.

Trabajo colaborativo:
En una actividad grupal de tres o cuatro personas, realizar un 
dibujo donde estén escondidos cierto número de lados, vértices y 
ángulos y retar a otros grupos a señalarlos en un tiempo indicado. 
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Estrategias de indagación: 
Plantear combinaciones de dos por dos que no correspondan a 
objetos concretos.

Ejemplos y ejercicios: 
Si se realizan combinaciones dos por dos con números en lugar 
de objetos, ¿Cómo serían? Pedir a los alumnos que propongan 
ejemplos para discutir en clase.
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Ciclo del aprendizaje:
La noción de combinación entre elementos es un prerrequisito 
para el estudio de probabilidades, que se verá en el próximo año. 
Se comienza con la combinación de dos por dos elementos por 
ser la más sencilla y se utilizan situaciones reales del entorno.

Uso de las TIC:
Video acerca de combinaciones simples de 2  2 y 3  3 objetos 
en: https://goo.gl/iJ1pRz.

Trabajo colaborativo:
Cada grupo de tres estudiantes lleva objetos diversos a clase con 
los cuales realizan combinaciones y comentan acerca de los usos 
posibles que podría tener cada conjunto.
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Estrategias de indagación: 
Investigar otras formas para medir el tiempo que se han utiliza-
do en épocas pasadas y relacionarlas con los parámetros actuales, 
analizando sus ventajas y desventajas. 

Profundización del conocimiento:  

Los dispositivos modernos, que son de uso común por la mayoría 
de personas jóvenes, disponen entre sus características funciona-
les, de medios para registrar el tiempo transcurrido y establecer 
puntos de referencia o alarmas. Con el objeto de que las conver-
siones simples de tiempo se aprendan de manera significactiva, es 
recomendable que el docente acuda a dichos dispositivos que per-
mitirán a sus alumnos el gestionar su tiempo de mejor manera.

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir que los estudiantes planteen situaciones reales en las cuales 
sea necesario realizar conversiones entre años, meses, semanas, 
días, horas, minutos y segundos. Proponer problemas derivados 
de ellas y resolverlos con la colaboración de toda la clase.
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Ciclo del aprendizaje:
El reconocimiento de las unidades de tiempo se complementa 
con la realización de conversiones entre las diversas unidades em-
pleadas para ello en magnitudes que van desde los segundos hasta 
la estimación en años.

Uso de las TIC:
Convertidor “en línea” de unidades de tiempo y otras unidades en 
el enlace: https://goo.gl/ffw7Yu.

Trabajo colaborativo:
Solicitar que los estudiantes lleven a clase calendarios de diversos 
años obtenidos de revistas y periódicos para realizar ejercicios gru-
pales de conversión de unidades de tiempo.
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Estrategias de indagación: 
Investigar el origen de los nombres de los meses del año. 

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir que los niños dibujen un reloj que muestre al mismo tiem-
po el año, el mes, la semana, el día, la hora, los minutos y los 
segundos. Luego solicitar que coloquen dos grupos de datos dife-
rentes y calculen el tiempo transcurrido entre ellos.
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Estrategias de indagación: 
Dibujar una semirrecta con números naturales hasta el 50 sobre 
un rectángulo de cartulina y diseñar otra pieza rectangular de si-
milar tamaño a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un número por 
2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, y 10.

Ejemplos y ejercicios: 
¿Qué sucede con el método de la semirrecta para representar la 
multiplicación como sumandos iguales cuando las cantidades  
se hacen cada vez mayores? 
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Uso de las TIC:
Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace: 
http://goo.gl/KgW9u3.

Trabajo colaborativo: 
Realizar en grupos de tres estudiantes ejercicios de multiplicación 
de acuerdo a los diagramas propuestos, luego, utilizando material 
concreto y cuadros de doble entrada comprobar los resultados 
obtenidos.
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Estrategias de indagación: 
Proponer un procedimiento para demostrar el procedimiento de 
redondeo utilizando material concreto. 

Ejemplos y ejercicios: 
Solicitar a los estudiantes que propongan un método gráfico o 
mecánico similar al de la colina, visto anteriormente, para expli-
car el redondeo.
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Uso de las TIC:
Video acerca del proceso de redondeo a la decena más cercana en 
el enlace: https://goo.gl/sNDHcn

Trabajo colaborativo: 
Realizar en clase, utilizando palillos y goma, figuras geométricas en 
las cuales se aprecien los lados, vértices y ángulos que contienen.
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Estrategias de indagación: 
Deducir qué operación matemática representa el resultado de 
combinar dos elementos con otros dos elementos.

Ejemplos y ejercicios: 
Pedir a los estudiantes, que elijan dos accesorios para mascotas 
para ser combinados con un perro y un gato, realizar dichas com-
binaciones por medio de un dibujo y comentar el resultado de 
todas ellas.



159

Uso de las TIC:
Video acerca de combinaciones simples de 2  2 y 3  3 objetos 
en: https://goo.gl/iJ1pRz.

Trabajo colaborativo: 
En un grupo de hasta cuatro estudiantes dibujar una tabla de do-
ble entrada en una cartulina y colocar sobre ella objetos concretos 
que representen las combinaciones posibles de dos de ellos  con 
otros dos.
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Estrategias de indagación: 
Consultar las diferentes maneras para representar fechas y las ho-
ras, junto con la razón para cada una de ellas. 

Ejemplos y ejercicios: 
Investigar el número de días que tiene un año bisisesto y un año 
que no lo es. ¿Qué mes aumenta o disminuye el número de días 
cuando aquello sucede?
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Ciclo del aprendizaje:
El uso del reloj analógico para medir el tiempo se apoya en la 
representación de números naturales en una semirrecta numérica 
y en la sucesión de los mismos desde el 1 hasta el 12, no obstante 
el hecho de tener divisiones entre cada pareja de números no debe 
confundirse con los números decimales, que pertenecen a otra 
etapa de aprendizaje, para esto debe separarse la lectura de las 
horas, de la lectura de los minutos.

Uso de las TIC:
Se puede visualizar un video interesante acerca de conversiones 
simples de tiempo en: https://youtu.be/fYH2YrQF7q8.
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5. Ejemplos de evaluación

Evaluación diagnóstica

Al realizar la evaluación, solicitar del estudiante que describa el 
patrón de figuras y razone su respuesta. Dependiendo del avance 
del grupo se puede  incrementar el número de series de objetos o 
hacer la secuencia más complicada, añadiendo características que 
se cambian.

La evaluación en esta etapa inicial de la adición y sustracción se 
puede hacer preferiblemente con materiales concretos o ilustra-
ciones referentes a objetos cotidianos.
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El ejercicio podría cambiarse por una ilustración donde deban 
reconocerse las diferentes figuras geométricas. 

Para la evaluación de medidas no convencionales también podría 
preguntarse acerca de la longitud y la capacidad.

Puede solicitarse a los estudiantes el plantear una representación 
con pictogramas referente a la frecuencia de datos provenientes 
de una situación real que conozcan. Para la evaluación es impor-
tante apreciar los pictogramas, no obstante su equivalencia sim-
bólica-numérica es un aspecto posterior que será desarrollado en 
el presente año.
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Evaluación sumativa

Unidad 1 Cuido el medio ambiente

La evaluación debe basarse en el uso de materiales concretos de 
base 10 antes de solicitar su equivalencia en símbolos numéricos, 
no se debería hacerlo inversamente.

Otro recurso concreto que debería utilizarse para la evaluación 
es el ábaco, puesto que se utiliza junto con los otros materia-
les concretos para la conceptualización necesaria acerca del valor  
posicional. 
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La evaluación también puede realizarse con el material de base 10 
de forma física para que el estudiante luego escriba los números 
de manera simbólica. 

En esta etapa es menester que junto a los pictogramas el estudian-
te coloque la equivalencia numérica de los mismos, puesto que es 
un tema ya visto durante el desarrollo de la unidad.
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Para la evaluación de números ordinales también se podría con-
trastar situaciones en las cuales se requieren números para identi-
ficar relaciones de orden y números que equivalgan a cantidades 
para que el estudiante diferencie, respectivamente, los conceptos 
de número ordinal y número cardinal.

La conceptualización de número par e impar utiliza la representa-
ción simbólica de los números naturales por lo que también pue-
den realizarse evaluaciones donde se reconozcan dichas característi-
cas con base en las propiedades de dichos números, esto de acuerdo 
al grado de progreso que tenga el grupo específico de estudiantes.

Unidad 2 Me alimento nutritivamente
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Las evaluaciones respecto a completar secuencias o realizar sumas 
y restas pueden tener una dificultad progresiva, comenzando con 
números de dos cifras y finalizando con cuatro cifras. Es impor-
tante redundar en la utilización de material concreto.

En lugar de solicitar al estudiante que “una” con líneas las op-
ciones correspondientes, también se podría pedir que propongan 
cuerpos y figuras geométricas, de acuerdo a su experiencia, que 
cumplan determinada propiedad propuesta por el docente.
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Los patrones numéricos basados en sustracciones deberían in-
cluir, en las evaluaciones, elementos concretos junto con el sim-
bolismo numérico y en lo posible solicitar referencias respecto a 
situaciones reales relacionadas con el entorno.

Otra manera de evaluar el aprendizaje significativo de la adición 
con números naturales es el pedir a los estudiantes que enuncien 
y resuelvan un problema relacionado con el entorno que incluya 
dicha operación.

Unidad 3 Soy un ser vivo
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La evaluación de cálculo mental no necesariamente es escrita sino 
que puede desarrollarse dentro de una actividad en el aula donde 
el docente pueda observar la apropiación de esta destreza por par-
te del estudiante y el grado de aprendizaje respecto a ella.

La “medición” es más bien comparación y lo que se evalúa es el 
concepto de masa diferenciado del peso y la capacidad diferencia-
da del volumen.
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Para evaluar deben utilizarse ejemplos referentes a situaciones del 
entorno, del cual se extraigan casos en los cuales existan elemen-
tos de dos conjuntos que mantienen un tipo de correspondencia, 
luego se pueden utilizar ejercicios numéricos.

Para evaluar las operaciones con desagrupación es importante ve-
rificar que el estudiante sigue el procedimiento adecuado, mante-
niendo la organización debida y comprobando los resultados de 
cada etapa, así como el resultado final.

Unidad 4 Mi comunidad



171

La evaluación más confiable del aprendizaje de la adición y sus-
tracción con números naturales se realiza mediante la resolución 
de problemas relacionados con el entorno, sin embargo también 
es útil el permitir a los alumnos el plantear sus propios problemas, 
dependiendo del nivel alcanzado en su estudio.

Se debería procurar que la evaluación de las destrezas relacionadas 
con el uso de las unidades monetarias utilice ejemplos prácticos, 
que adicionalmente destaquen valores personales relacionados 
con el uso del dinero.
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El reconocimiento de mitades y dobles en una evaluación para 
este nivel debe comenzar con materiales concretos para luego op-
tar por los ejemplos con simbología numérica.

Al evaluar la multiplicación se debe evidenciar que se la relaciona 
con patrones de sumandos iguales y no con la operación “mecáni-
ca” basada en la memorización de las tablas. 

Unidad 5 Mi Ecuador organizado
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La evaluación debería hacerse reconociendo líneas rectas y curvas 
en una imagen que corresponda al entorno o podría realizarse 
solicitando a los alumnos que elaboren dibujos, resaltando con 
determinados colores las líneas.

La evaluación de la lectura de minutos y horas en un reloj analó-
gico podría realizarse en una actividad grupal donde todos parti-
cipen y colaboren para identificar las dudas de los demás.
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Se evaluará la multiplicación realizando agrupaciones de tres en 
tres objetos hasta 9 objetos, luego se utilizará la simbología nu-
mérica, no antes, puesto que se pretende evitar la simple memo-
rización de las tablas y lograr un aprendizaje significativo de la 
operación de multiplicación con referencia a las sumas sucesivas.

Una vez que se ha logrado el aprendizaje de la multiplicación en 
cuanto a su concepto relacionado con la suma, se puede evaluar el 
uso de las tablas de multiplicar en ejercicios concretos.

Unidad 6 Conociendo más a mi país
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Las figuras que se utilizan para la evaluación deberían correspon-
der a objetos cotidianos donde el concepto de lado, vértice y án-
gulo se refieran a aspectos observables en una situación real.

La evaluación acerca de las unidades de tiempo podría incluir el 
cálculo mental de intervalos de tiempo, así como el empleo de 
conversiones en situaciones prácticas.
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FOTOCOPIABLE

Evaluación quimestral
Evaluación del primer quimestre

Nombre: Fecha: Año de EGB: 

Reactivos de complemento: Completo la tabla según el pictograma.

(1 punto)

(2 puntos)

(1 punto)

3

Compara frecuencias en pictogramas.

Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la 
afirmación es verdadera y una F si es falsa.

Reactivos de correspondencia: Escribo la letra de los 
cuerpos en el casillero correspondiente.

Escribe, lee, ordena, cuenta y representa números naturales de hasta tres dígitos. Clasifica cuerpos geométricos según sus propiedades.

Afirmaciones Valor de 
verdad

Seiscientos noventa y tres < seiscientos noventa.

678 se lee seiscientos sesenta y ocho.

Novecientos cuarenta y cinco se escribe 945.

Una semirrecta numérica empieza en 5 y va 
aumentando de 5 en 5, entonces el tercer 
número será 15. a c eb d f

Cuerpos  
que solo ruedan

Cuerpos que  
solo se deslizan

Cuerpos que  
ruedan y se deslizan

1 2

Diciembre

Enero= 5 botellas

Febrero

Meses Frecuencia o cantidad 
de botellas

Diciembre
Enero

Febrero
Total
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(1 punto)

(1 punto)

(2 puntos)

(2 puntos)

Reactivos de relación: Uno con líneas según corresponda. 

Reactivos de complemento: Completo la secuencia  
y contesto las preguntas. Reactivos de cálculo: Dibujo el número de jarras 

necesarias para completar la igualdad. Luego, analizo  
la masa de los animales y escribo la respuesta. 

Reactivo de cálculo: Encuentro los resultados aplicando 
los procesos correctos.

Construye patrones numéricos basados en adiciones y sustracciones. 

Construye patrones numéricos basados en adiciones y sustracciones. 
Mide y estima medidas de capacidad y masa con unidades no convencionales.

Formula y resuelve adiciones y sustracciones sin reagrupación con números  
de hasta tres cifras en la resolución de problemas.

4

5
7

6

11º 17º12º 14º

•	 ¿Los dos primeros números que faltaban en la secuencia son 
pares o impares?

•	 ¿Los dos últimos números que faltaban en la secuencia son 
pares o impares?

•	 ¿Cómo se lee el número ordinal 14º? 

32 40 48 56 64

80 72 64 56 48

50 54 58 62 66

30 26 22 18 14

–8

+8

–4

+4

DC U
34+
42

7

1

DC U
59–
45

7

3

DC U
46+
23

3

4

DC U
58–
23

4

3

•	¿Cuántos leones pesan lo mismo que un elefante? 

=

=
=

=
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FOTOCOPIABLE

Evaluación del segundo quimestre

Nombre: Fecha: Año de EGB: 

(2 puntos)
(2 puntos)

Reactivos de identificación: Escribo los elementos del 
conjunto de llegada, según los elementos del conjunto de 
salida y la relación de correspondencia numérica.

Reactivos de resolución de problemas: Resuelvo  
el siguiente problema:

Representa parejas ordenadas en diagramas. Resuelve problemas de adición y sustracción con números de hasta tres cifras.

1 2

+20

13

37

69

72

80

101

–19

42

35

24

56

29

20

Gustavo adquirió una tablet y un minicomponente.  
Si pagó $800, ¿cuánto dinero recibió de vuelto?

Gustavo recibió de vuelto  dólares.

$355
$248

Proceso:
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(1 punto)

(1 punto)

(2 puntos)

(2 puntos)

Reactivos de identificación: Escribo el valor que tengo 
en cada representación monetaria.

Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la 
afirmación es verdadera y una F si es falsa. 

Reactivos de complemento: Completo la tabla escribiendo 
el número de lados, vértices y ángulos que tienen las 
siguientes figuras:

Reactivos de cálculo: Transformo las unidades de 
tiempo según corresponda. 

Realiza conversiones monetarias simples.

Reconoce mitades y dobles, patrones numéricos y diferencia rectas de curvas.

Reconoce lados, vértices y ángulos en figuras geométricas.

Realiza conversiones usuales entre unidades de tiempo.

3

4

5

6Afirmación Valor de 
verdad

El doble de 8 es 16 y la mitad de 14 es 7.

La mitad de 32 es 21 y el doble de 12 es 34.
Una línea recta se desvía en varios puntos 
formando arcos.
Una línea recta es la unión consecutiva  
de puntos. 
3  4 = 4 + 4 + 4 + 4 + 4  y 5  6 = 35
18 = 6  3 y  
8  4 = 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4

    

Lados

Vértices

Ángulos

•	3 semanas tienen  días.

•	En 2 horas hay  minutos.

•	Si hoy es lunes 14 de mayo, ayer fue 

 

•	Un día y medio tiene  horas.



SOLUCIONARIO 

Evaluación del primer quimestre

Nombre: Fecha: Año de EGB: 

Reactivos de complemento: Completo la tabla según el pictograma.

(1 punto)

(2 puntos)

(1 punto)

3

Compara frecuencias en pictogramas.

Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la 
afirmación es verdadera y una F si es falsa.

Reactivos de correspondencia: Escribo la letra de los 
cuerpos en el casillero correspondiente.

Escribe, lee, ordena, cuenta y representa números naturales de hasta tres dígitos. Clasifica cuerpos geométricos según sus propiedades.

Afirmaciones Valor de 
verdad

Seiscientos noventa y tres < seiscientos noventa.

678 se lee seiscientos sesenta y ocho.

Novecientos cuarenta y cinco se escribe 945.

Una semirrecta numérica empieza en 5 y va 
aumentando de 5 en 5, entonces el tercer 
número será 15. a c eb d f

Cuerpos  
que solo ruedan

Cuerpos que  
solo se deslizan

Cuerpos que  
ruedan y se deslizan

1 2

Diciembre

Enero= 5 botellas

Febrero

Meses Frecuencia o cantidad 
de botellas

Diciembre
Enero

Febrero
Total

180

F

F

V

V

d a, c, f b, e

40
35
25
100



SOLUCIONARIO

(1 punto)

(1 punto)

(2 puntos)

(2 puntos)

Reactivos de relación: Uno con líneas según corresponda. 

Reactivos de complemento: Completo la secuencia  
y contesto las preguntas. Reactivos de cálculo: Dibujo el número de jarras 

necesarias para completar la igualdad. Luego, analizo  
la masa de los animales y escribo la respuesta. 

Reactivo de cálculo: Encuentro los resultados aplicando 
los procesos correctos.

Construye patrones numéricos basados en adiciones y sustracciones. 

Construye patrones numéricos basados en adiciones y sustracciones. 
Mide y estima medidas de capacidad y masa con unidades no convencionales.

Formula y resuelve adiciones y sustracciones sin reagrupación con números  
de hasta tres cifras en la resolución de problemas.

4

5
7

6

11º 17º12º 14º

•	 ¿Los dos primeros números que faltaban en la secuencia son 
pares o impares?

•	 ¿Los dos últimos números que faltaban en la secuencia son 
pares o impares?

•	 ¿Cómo se lee el número ordinal 14º? 

32 40 48 56 64

80 72 64 56 48

50 54 58 62 66

30 26 22 18 14

–8

+8

–4

+4

DC U
34+
42

7

1

DC U
59–
45

7

3

DC U
46+
23

3

4

DC U
58–
23

4

3

•	¿Cuántos leones pesan lo mismo que un elefante? 

=

=
=

=
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15º13º 16º 18º

Son impares

Son pares

Decimocuarto

7

1

6

3

6

4

9

5

8

4

7

1

Ocho leones
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SOLUCIONARIO 

Nombre: Fecha: Año de EGB: 

(2 puntos)
(2 puntos)

Reactivos de identificación: Escribo los elementos del 
conjunto de llegada, según los elementos del conjunto de 
salida y la relación de correspondencia numérica.

Reactivos de resolución de problemas: Resuelvo  
el siguiente problema:

Representa parejas ordenadas en diagramas. Resuelve problemas de adición y sustracción con números de hasta tres cifras.

1 2

+20

13

37

69

72

80

101

–19

42

35

24

56

29

20

Gustavo adquirió una tablet y un minicomponente.  
Si pagó $800, ¿cuánto dinero recibió de vuelto?

Gustavo recibió de vuelto  dólares.

$355
$248

Proceso:

Evaluación del segundo quimestre

33

57

89

92

100

121

23

16

5

37

10

1

3 8

2 6

6 1

+ –
5 0

4 0

0 9

5 0

8 3

3 7

197
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(1 punto)

(1 punto)

(2 puntos)

(2 puntos)

Reactivos de identificación: Escribo el valor que tengo 
en cada representación monetaria.

Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la 
afirmación es verdadera y una F si es falsa. 

Reactivos de complemento: Completo la tabla escribiendo 
el número de lados, vértices y ángulos que tienen las 
siguientes figuras:

Reactivos de cálculo: Transformo las unidades de 
tiempo según corresponda. 

Realiza conversiones monetarias simples.

Reconoce mitades y dobles, patrones numéricos y diferencia rectas de curvas.

Reconoce lados, vértices y ángulos en figuras geométricas.

Realiza conversiones usuales entre unidades de tiempo.

3

4

5

6Afirmación Valor de 
verdad

El doble de 8 es 16 y la mitad de 14 es 7.

La mitad de 32 es 21 y el doble de 12 es 34.
Una línea recta se desvía en varios puntos 
formando arcos.
Una línea recta es la unión consecutiva  
de puntos. 
3  4 = 4 + 4 + 4 + 4 + 4  y 5  6 = 35
18 = 6  3 y  
8  4 = 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4

    

Lados

Vértices

Ángulos

•	3 semanas tienen  días.

•	En 2 horas hay  minutos.

•	Si hoy es lunes 14 de mayo, ayer fue 

 

•	Un día y medio tiene  horas.

SOLUCIONARIO

Un dólar treinta  
y cinco centavos 

nueve dólares y 
veinticinco centavos

V

F

F

F

V

V

5 lados

5 vértices

5 ángulos

0 lados

0 vértices

0 ángulos

3 lados

3 vértices

3 ángulos

4 lados

4 vértices

4 ángulos

21

Domingo 13 de mayo   

120

36
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6. Ampliación del conocimiento 

6.1 Recursos y materiales físicos recomendados para profundizar el conocimiento didáctico

Nombre del  
material o recurso

Descripción 
 y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia  
para adquirirlo

Cartulina, tijeras, vasos, tazas, cu-
charas de plástico, cordel, trozos 
de madera, objetos variados del 
entorno.

La cartulina y las tijeras sirven para 
recortar en ellas formas de manos 
y pies para ilustrar las medidas no 
convencionales de longitud. Los 
vasos, tazas y cucharas permiten 
apreciar la capacidad, mientras 
que con la madera se podrá ela-
borar una sencilla balanza para 
comparar masas entre diferentes 
objetos comunes.

3 y 5 Papelería y ferretería.

Cartulina, tijera, goma y trozos de 
alambre sólido Nº 10.

La cartulina, las tijeras y la goma 
sirven para elaborar, mediante 
plantillas, modelos de cuerpos 
geométricos planos y redondos. 
Los trozos de alambre servirán 
para que los alumnos formen lí-
neas rectas y curvas, así como án-
gulos de varios tipos.

1, 2, 5 y 6 Papelería y ferretería.

Reglas de diferentes tamaños que 
midan en centímetros, cartón, 
cartulina tijeras, marcadores per-
manentes, goma, clips metálicos.

Las reglas serán utilizadas para 
realizar ejemplos con la semirrec-
ta numérica y patrones de suma y 
resta. Con el cartón los estudian-
tes elaborarán sus propias reglas 
donde escribirán la secuencia de 
números y realizarán ejercicios. 

1, 2, 3 y 6 Papelería
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Nombre del  
material o recurso

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia  
para adquirirlo

Elaboración de Material didáctico 
multibase 10 para los estudiantes 
de tercero de básica de la Unidad 
Educativa Borja, Período Lectivo 
2009 -2010.

Tesis elaborada previa la obten-
ción del título de Licenciatura en 
Ciencias de la Educación, men-
ción pedagogía.

Fundamentación pedagógica y 
teorías del aprendizaje significati-
vo para proponer el uso de diver-
sos materiales concretos de base 
10.

1, 3 y 4

Andrade, María Cristina y Torres, 
María Augusta. (2010). Elabora-
ción de Material didáctico multiba-
se 10 para los estudiantes de tercero 
de básica de la Unidad Educativa 
Borja, Período Lectivo 2009-
2010. Cuenca: Universidad Po-
litécnica Salesiana Sede Cuenca. 
Enlace: http://goo.gl/y0GzCV.

Unidades monetarias didácticas en 
forma de billetes y monedas en va-
rias cantidades para hacer ejercicios.

Los billetes y monedas didácticos 
se utilizan para realizar transaccio-
nes monetarias simuladas.

4 Papelería

Relojes y calendarios didácticos de 
madera o plástico, cartulina, tije-
ras, marcadores y tachuelas de dos 
patas.

Con los relojes y calendarios di-
dácticos se realizan ejercicios para 
la estimación, conversiones y cál-
culo de intervalos de tiempo. Los 
otros materiales servirán para que 
los estudiantes construyan sus 
propios relojes donde existirán 
manecillas móviles con ayuda de 
las tachuelas de dos patas. 

6 Papelería
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6.2 Recursos y materiales digitales recomendados para profundizar el conocimientos didáctico

Nombre del  
material o recurso

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es) en la  
que será empleado

Referencia  
para adquirirlo

Manipulando las matemáticas. 
Valor posicional

Documento digital que describe 
una estrategia muy interesante y 
viable para que los alumnos pue-
dan manipular el valor posicional 
de los números utilizando vasos de 
plástico que se acoplan entre ellos.

1, 3 y 4 http://goo.gl/X90y4l

Graficando puntos
Ejercicios interactivos en línea para 
ubicar parejas ordenadas un plano 
cartesiano.

4 https://goo.gl/wDD6dg

Adventure sequences
Juego interactivo para que los ni-
ños practiquen secuencias numéri-
cas con patrones ascendentes.

2 y 3 http://goo.gl/kW8xsK

Geogebra

Software para calcular y simular fun-
ciones y gráficos aplicables en mate-
máticas, geometría y estadística.

Descargable para computadoras y 
dispositivos móviles.

1, 2, 5 y 6 www.geogebra.org
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Nombre del  
material o recurso

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia  
para adquirirlo

Materiales Educativos - Guía del 
uso de material didáctico

Guía de apoyo para la práctica en 
el aula, que incluye recursos como 
el Taptana, material de base 10, 
Tangram, bloques lógicos de die-
nes, bloques de construcción y 
juego geométrico.

1, 2, 3, 4 y 5

Salas, Azucena, Carrillo, Mónica. 
(2011). Materiales educativos para 
escuelas unidocentes, pluridocentes, 
unidades del milenio y centros de 
educación especial guía de uso del 
material didáctico. 11/01/2015, 
de Ministerio de Educación Sitio 
web:

http://goo.gl/2c13IQ

Cmap Tools

Software para realizar mapas con-
ceptuales, para uso del docente. 
Se descarga de manera gratuita  
y se instala en el PC.

1, 2, 3, 4, 5 y 6 http://cmaptools.uptodown.com/

“Yo Profesor”

Portal de recursos educativos es-
critos y digitales para el docente: 
juegos, actividades, manuales, 
ejemplos, etc.

1, 2, 3, 4, 5 y 6 http://yoprofesor.ecuadorsap.org/
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Nombre del  
material o recurso

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia  
para adquirirlo

Didáctica de las Matemáticas para 
maestros 

Libro en línea, para educación bá-
sica, que desarrolla temas como: 
Sistemas Numéricos, Geometría, 
Magnitudes y Estocástica, con 
ejercicios resueltos.

1, 2, 3, 4, 5 y 6

Departamento de Didáctica de 
la Matemática Facultad de Cien-
cias de la Educación Universidad 
de Granada. (2004). Didáctica 
de las Matemáticas para maestros. 
11/01/2015, de Universidad de 
Granada Sitio web: 

http://goo.gl/2c13IQ

Matemáticas, un enfoque de reso-
lución de problemas para Maes-
tros de Educación Básica

Libro: contiene temas como: Re-
solución de problemas, sistemas 
de numeración y conjuntos, pro-
babilidad, estadística, geometría, 
medición.

1, 2, 3, 4, 5 y 6

Billstein, Libeskind, Lott. (2013). 
Matemáticas, un enfoque de resolu-
ción de problemas para Maestros de 
Educación Básica. México: López 
Mateos Editores S.A.

https://goo.gl/TvPU2L

Matemáticas y su didáctica para 
maestros

Libro: entre otros temas desarrolla 
contenidos acerca de: Números 
naturales, sistemas de numera-
ción, adición y sustracción.

2, 3, 4 y 5

Cid, Eva, Godino, Juan D., Bata-
nero, Carmen. (2002). Matemá-
ticas y su didáctica para maestros. 
Granada, España: Departamento 
de Didáctica de la Matemática 
Facultad de Ciencias de la Educa-
ción Universidad de Granada.

http://goo.gl/LYr0P9
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Nombre del  
material de consulta

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia bibliográfica  
o web-gráfica

Guía Didáctica Profesorado. 1er  
ciclo. Medida

Documento digital que describe 
diferentes estrategias y activida-
des que puede utilizar el docente 
para facilitar el aprendizaje de sus 
estudiantes en lo que respecta a las 
medidas no convencionales.

3 y 5 http://goo.gl/TwmQtS

Reconocimiento de unidades de 
medidas convencionales

Artículo en línea que presen-
ta ejemplos de actividades para 
alumnos de primaria referentes a 
la utilización de medidas no con-
vencionales.

3 y 5 http://goo.gl/Q4Bo2f

Enseñanza de estadística con re-
cursos TIC

Artículo que explora la utilidad 
de programas como Geogebra y 
Excel para facilitar la enseñanza 
de la estadística, así como otros 
recursos digitales para compartir 
la información generada.

1 y 6

Belfiori, Lorena Verónica. (2014). 
Enseñanza de estadística con recur-
sos TIC. 18/02/2016, de Organi-
zación de Estados Iberoamerica-
nos Sitio web: http://www.oei.es/

congreso2014/memoriactei/531.pdf

http://goo.gl/ws971E
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6.3 Material de consulta sobre los contenidos disciplinares del texto 

Nombre del  
material de consulta

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia bibliográfica  
o web-gráfica

Valor posicional

Libro muy didáctico y conciso 
que realiza una exposición simple 
acerca del valor posicional y el sis-
tema de numeración de base 10.

1, 2, 3 y 4

Carroll, Danielle. (2005). Valor 
Posicional. Estados Unidos: Red 
BrickLearning.

https://goo.gl/qUi8vC

Matemática Elemental Vol. 1
Libro que contiene nociones bási-
cas de teoría de conjuntos inclu-
yendo “pares ordenados”.

4

Huete María. (1996). Matemática 
Elemental Vol 1. 11/01/2015, de 
Universidad Estatal a Distancia 
Sitio web: 

https://goo.gl/oaHBx2

El Estudio de las Figuras y de los 
Cuerpos Geométricos

Libro: Intenta recuperar un en-
foque de la geometría, que a cri-
terio de sus autores se ha perdido 
actualmente en las aulas, evitando 
la memorización y la abstracción 
provenientes de modelos edu-
cativos obsoletos y en cambio, 
promoviendo relaciones entre la 
geometría y la vida cotidiana, el 
interés de los alumnos y su apren-
dizaje significativo.

1, 2 y 6

Broitman, Claudia, Itzcovich Ho-
racio. (2007). El Estudio de las Fi-
guras y de los Cuerpos Geométricos. 
Buenos Aires, Argentina: Noveda-
des Educativas.

https://goo.gl/uNvJsQ
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Nombre del  
material de consulta

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia bibliográfica  
o web-gráfica

Desarrollo de competencias ma-
temáticas con recursos lúdico - 
manipulativos

Libro: utilización de material 
concreto para matemáticas de 
nivel básico elemental, dirigido 
al aprendizaje de niños de 6 a 12 
años.

1, 2, 3 y 4

Alsina, Angel. (2006). Desarrollo 
de competencias matemáticas con 
recursos lúdico - manipulativos. 
11/01/2015, de Narcea S.A., edi-
ciones Sitio web: 

https://goo.gl/g1pPDW

Probabilidad y Estadística, Cómo 
trabajar para niños y jóvenes

Libro: los conceptos de probabili-
dad y estadística se enfocan en las 
necesidades didácticas  para la en-
señanza de las matemáticas, brin-
dando las herramientas necesarias 
para su comprensión y uso en el 
aula sin profundizar en análisis 
detallados. Se utilizan gráficos y 
modelos para desarrollar ejem-
plos y ejercicios con dificultad  
creciente.

1 y 6

Bressan, Oscar. (2008). Probabi-
lidad y Estadística, Cómo trabajar 
para niños y jóvenes. Buenos Aires, 
Argentina: Novedades Educativas.

https://goo.gl/udDCRb

Desarrollo de los conceptos bási-
cos matemáticos y científicos en 
los niños

Libro: métodos de enseñanza de 
los conceptos numéricos con base 
en las nociones de masa, tiempo 
y espacio.

3, 5 y 6

Lovell, K. (1999). Desarrollo de los 
conceptos básicos matemáticos y cien-
tíficos en los niños. 11/01/2015, de 
Editorial Morata Sitio web: 

https://goo.gl/RMCHNN
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Nombre del  
material de consulta

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia bibliográfica  
o web-gráfica

Cómo desarrollar el razonamiento 
lógico matemático

Libro: Tiene como objetivo prin-
cipal el estimular en los estudian-
tes el razonamiento lógico y ma-
temático, entre otros contenidos, 
desarrolla series de números y 
propone juegos para adivinar pa-
trones numéricos.

2 y 3

Cofré, Alicia, Tapia, Lucila. 
(2003). Cómo desarrollar el razo-
namiento lógico matemático. Chi-
le: Editorial Universitaria S.A.

Didáctica de las Matemáticas
Libro: Valor posicional, razón y 
proporción, símbolos matemáti-
cos, enunciación de problemas.

1, 2, 3 y 4

Orton, A. (2003). Didáctica de las 
matemáticas. 11/01/2015, de Edi-
ciones Morata S.L. Sitio web:

https://goo.gl/Jdjjmo

Matemáticas para el primer grado

Libro: Contiene información acer-
ca de temas como la historia de los 
números, números naturales, adi-
ción, sustracción y multiplicación, 
concepto de punto, ángulo, polí-
gonos, poliedros, tratamiento de 
información y probabilidad.

1, 2, 3, 4, 5 y 6

Santamaría, Joaquín, Barrientos, 
Ma. Esther, Carrillo, Alejandro. 
(1993). Matemáticas para el pri-
mer grado. México: Reverté Edi-
ciones, S.A.

https://goo.gl/taa88F

Aprendiendo a contar, su relevan-
cia en la comprensión y funda-
mentación de los primeros con-
ceptos matemáticos.

Libro: principios y modelos del 
conteo para la enseñanza de niños 
de primaria.

1 y 2

Bermejo, Vicente y Lago, Ma. 
Olivia. (1991). Aprendiendo a 
contar su relevancia en la com-
prensión y fundamentación de los 
primeros conceptos matemáticos. 
11/01/2015, de Ministerio de 
Educación y Ciencia - España Si-
tio web: https://goo.gl/tfbVRY
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Nombre del material  
de consulta

Descripción  
y especificaciones

Unidad (es)  
en la que será empleado

Referencia bibliográfica  
o web-gráfica

Las matemáticas y su aplicación - 
La perspectiva del niño

Libro que analiza la manera en 
la que aprenden matemáticas los 
estudiantes y la relación que tiene 
éste aprendizaje con su manera de 
razonar, además propone estrate-
gias de enseñanza respecto al con-
teo, la multiplicación y la división.

1, 2, 3, 4, 5, 6

Nunes, Terezinha, Bryant, Peter. 
(1997). Las matemáticas y su apli-
cación - La perspectiva del niño. 
11/01/2015, de Siglo XXI Edito-
res Sitio web: 

https://goo.gl/rgsjaX

Didáctica de las matemáticas Artí-
culos selectos

Libro que realiza importantes y 
efectivas recomendaciones acerca 
de la didáctica de la geometría, 
especialmente para educación bá-
sica. 

1 y 2

Vasco, Carlos Eduardo. (2006). 
Didáctica de las matemáticas Ar-
tículos selectos. 11/01/2015, de 
Universidad Pedagógica Nacional 
- Colombia Sitio web: 

https://goo.gl/73HG6q

Guía de recursos didácticos

Libro que reúne recursos didác-
ticos para desarrollar actividades 
relacionadas con números natura-
les, operaciones básicas, longitud, 
masa, capacidad y polígonos ele-
mentales.

1, 2, 3, 4, 5 y 6

Vicens Vives. (1998). Guía de re-
cursos didácticos. 11/01/2015, de 
Editorial Andrés Bello - Chile.
Sitio web: 

https://goo.gl/s1VNII
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7. Glosario de términos

•	 Ábaco. Instrumento empleado para realizar manualmente cálculos 
aritméticos, donde varias esferas colocadas a lo largo de varillas para-
lelas señalan los valores posicionales de los números.

•	 Capacidad. Es la característica o propiedad, expresada en unidades 
de volumen, que tiene un objeto, denominado recipiente, para con-
tener un líquido.

•	 Combinación. Agrupación ordenada de grupos de dos o más ele-
mentos que pertenecen a dos conjuntos distintos.

•	 Conversión de unidades. Modificación del valor numérico corres-
pondiente a una magnitud, expresado en una cierta unidad de medi-
da, en otro valor equivalente y formulado en otra unidad de medida 
de la misma clase.

•	 Cuadrícula. Figura realizada por el entrecruzamiento perpendicular 
de dos grupos de líneas paralelas equidistantes, formando cuadrados 
entre ellas. 

•	 Cuerpo geométrico. Figura geométrica tridimensional cuya forma 
corresponde a clasificaciones determinadas.

•	 Estimación y medición. Son valoraciones de una magnitud, para la 
medición se utilizan instrumentos mientras que para la estimación 
solo se emplean los sentidos.

•	 Evaluación. Es precisar sistemáticamente las características de algo 
o alguien en función de indicadores derivados de un conjunto de 
normas. 

•	 Masa. Cantidad de material que contiene un cuerpo. Es una carac-
terística interna del mismo que no depende de factores externos, no 
debe confundirse con el peso.

•	 Materiales concretos. Recursos didácticos en la forma de objetos 
con dimensiones determinadas que se utilizan para actividades de 
enseñanza y aprendizaje.

•	 Número cardinal. Es un número natural que denota una cantidad 
correspondiente a una determinada magnitud.

•	 Número ordinal. Es un número natural que se utiliza para señalar el 
orden que mantiene un elemento virtual o real respecto a otros.

•	 Operador matemático. Símbolo que especifica la realización de una 
determinada operación matemática entre dos o más números o re-
presentaciones matemáticas. Para la suma es “+” y para la resta “-“. 

•	 Patrón numérico. Sucesión de números que guarda un orden deter-
minado por una operación matemática que generalmente relaciona 
cada término con el que lo antecede.

•	 Peso. Es la fuerza con la que la gravedad actúa sobre un cuerpo, 
dependiendo de su masa. El peso, por tanto, no es una propiedad 
interna del cuerpo y no debe confundirse con la masa.

•	 Pictogramas. En matemáticas, son figuras, sin equivalencia lingüís-
tica, que se utilizan para representar cantidades de objetos.

•	 Prisma. Cuerpo geométrico que es un poliedro, tiene un polígono 
en su base cuya copia, se ha trasladado (no necesariamente en el mis-
mo plano que la primera), y cuyas caras son paralelogramos. Los 
prismas se identifican por su base.

•	 Propiedad asociativa de la suma. Característica que determina que 
cuando se suman tres o más números, el resultado es independiente 
de su agrupamiento.
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•	 Propiedad conmutativa de la suma. Atributo que concede el mis-
mo resultado a la suma de dos números sin importar el orden en que 
intervienen.

•	 Reagrupación de dígitos. Procedimiento que se realiza para com-
pletar la operación cuando el resultado de sumar dos dígitos de un 
número natural es mayor que nueve, o el minuendo es mayor que el 
sustraendo al efectuar una resta.

•	 Recta. progresión continua e ilimitada de puntos que se prolonga en 
una sola dimensión, lo cual significa que no posee inicio ni fin.

•	 Reciclaje. Proceso que convierte desperdicios o residuos en nuevos 
productos o materiales utilizables.

•	 Redondeo. Procedimiento por el cual se asigna a un número el valor 
posicional inmediatamente superior o inferior en base a una regla 
determinada.

•	 Relación de correspondencia. Característica compartida entre una 
o más parejas de objetos o números.

•	 Reloj analógico. Tipo de reloj que utiliza una escala semicircu-
lar para señalar las horas y los minutos mediante dos manecillas  
respectivas.

•	 Segmento. Porción de una recta limitada entre dos puntos.

•	 Semirrecta. Resultante de la división de la recta en dos mitades a 
partir de un punto sobre ella. La semirrecta tiene un punto de origen 
pero no tiene final.

•	 Simbología matemática. Forma de expresión escrita que facilita  la 
comprensión de los conceptos matemáticos, de forma que pueda ser 
leído por personas de cualquier lengua.

•	 Sucesión matemática. Conjunto organizado de objetos matemáti-
cos, por lo general, números, donde cada uno de ellos es un término 
de la sucesión y la cantidad de elementos ordenados es la longitud de 
la sucesión.

•	 Tabla de frecuencias. Arreglo de líneas horizontales y verticales que 
organiza los datos gráficos o numéricos correspondientes a observa-
ciones realizadas con fines estadísticos.

•	 Tecnología. Es la aplicación práctica de conocimientos de origen 
científico para diseñar y crear bienes y servicios que satisfagan nece-
sidades comunes.

•	 Tetra-Pak. Nombre de una compañía de origen sueco que fabrica 
envases de cartón prensado para conservar alimentos. Este nombre es 
de uso popular para designar a los referidos envases. 

•	 Unidad monetaria. Es la moneda que circula en un país y que posee 
un valor de cambio determinado.

•	 Unidad no convencional. Es un tipo de unidad de medida que no 
ha sido adoptada por medio de una convención o una ley aunque sea 
de uso común debido a la costumbre.

•	 Valor posicional. Cantidad que asumen los dígitos de un núme-
ro, de acuerdo a su posición, de manera creciente, de derecha  
a izquierda.
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8. Actividades de refuerzo y ampliación del conocimiento

1. Utilizando bloques de base 10, señalo cuántos de sus elementos se 
necesitarían para representar gráficamente los siguientes números:

143, 365, 645, 743, 994, 521, 989, 113, 547.

 Ejemplo:

 El número 546 requiere de: Cinco bloques de 100 unidades, cuatro 
bloques de 10 y seis bloques de una unidad.

 Pintar los números necesarios en el ábaco.

2. Realizar la composición y descomposición de los siguientes valores y 
ubicarlos en la tabla posicional adjunta.

3. Buscar en el entorno diez objetos que se asemejen a los cuerpos geomé-
tricos revisados en la presente unidad, e indicas si se deslizan o no.

4. Representar los siguientes números utilizando material de base 10 
y el ábaco:

 143, 476, 789, 999, 628, 337, 498,  
223, 15, 922, 34, 100, 67, 98, 287.

5. Expresar en forma simbólica los números que corresponden al  
siguiente grupo de materiales de base 10:

Seis bloques de 10 unidades,  
nueve bloques de 100 y siete bloques de una unidad.

Unidad 1 Cuido el medio ambiente

D UC

867

D UC

169

D UC

967

Descomposición Composición

700 + 30 + 1

689

100 + 60 + 9

300 + 90 + 5

456

200 + 70 + 2

333

C D U
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6. Escribir el valor que representa cada ábaco y analizar los símbolos matemáticos utilizados. Adicionalmente dibujar y pintar diez ábacos más para 
indicar el orden de cinco parejas de números. 

8. Para las siguientes parejas de números, indicar las relaciones de orden 
que mantienen: 

234 y 432, 222 y 222, 768 y 22, 391 y 212.

9. Utilizando los objetos mencionados en el punto 3, nombrar los cuer-
pos geométricos a los cuales se parecen, enumerar las propiedades de 
cada uno y diferenciarlas entre sí de acuerdo a ellas.

>

Mayor que

es mayor que es menor que

<

Menor que

D D DU U UD UC C C C

7. Dibujar una semirrecta numérica graduada de cinco en cinco, tal 
como muestra la figura, y comenzando por el 0,  escribir los números 
correspondientes en cada división para representar la posición de los 
siguientes números:

 35, 755, 893, 625, 925, 555, 225,  
493, 485, 356, 325, 645, 895, 900, 211.

0 5 10 15 20 25 30

........
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10. Recorra su vivienda, y en cada cuarto cuente el número de focos que existen, luego realice una tabla de frecuencia con pictogramas y números que 
expresen las diferentes cantidades encontradas, finalmente responder a las preguntas planteadas.

 Ejemplo:

	 •	 ¿En	qué	espacio	se	encuentra	la	menor	cantidad	de	focos?

	 •	 ¿Cuál	habitación	tiene	la	mayor	cantidad	de	focos?

	 •	 Si	colocamos	las	frecuencias	obtenidas	para	el	número	de	focos	en	los	espacios	de	la	vivienda,	de	menor	a	mayor,	 
	 ¿cuál	sería	dicha	secuencia?

Espacio Cantidad de focos Frecuencia

Sala

Comedor

Dormitorio 1

Dormitorio 2

Dormitorio 3

Baño 1

Baño 2

Garaje

Lavandería
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1. Identificar el patrón numérico de las siguientes sucesiones y completarlas:

Unidad 2 Me alimento nutritivamente

Patrón Sucesión

2. Pintar de rojo el primer auto, de azul el undécimo, de verde el tercero, cuarto y noveno, de amarillo el segundo, el duodécimo y el quinto, el octavo 
de morado y el sexto, el séptimo y el décimo de color café.

3. Para el ejercicio anterior dibujar una fila de veinte personas, señalar y escribir los números ordinales que corresponden a los siguientes lugares:

 2º, 5º, 19º, 20º, 6º, 17º, 14, 11º, 1º.

5

0 14 28

12

18 24 54 60

18 21

49 63

15 30 40
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4. En la siguiente figura, colorear de azul los números pares y de rojo los 
impares, adicionalmente escribir el número correspondiente al lado 
de cada cuadrado.

5. Para la figura anterior agrupar los cuadrados de dos en dos y de tres 
en tres para formar nuevos números pares e impares. 

6. Buscar en el entorno objetos que tengan formas similares a los cuer-
pos geométricos estudiados, determinar sus propiedades, escribirlas, 
junto con el nombre de cada objeto y establecer si pertenece o no a 
los cuerpos geométricos redondos.

7. Utilizando los patrones numéricos indicados, completar la secuencia 
resultante hasta el décimo término.

Patrón Secuencia

+ 1 3, 

+ 4 2, 

+ 6 1, 

+ 9 7,

+ 3 11, 

+ 2 21,

+ 5 15,

+ 7 50,

+ 8 30,
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8. Utilizar los números de tres cifras obtenidos en el ejercicio 4 y representarlos en la siguiente semirrecta numérica.

9. Utilizando la semirrecta numérica del ejercicio anterior, encerrar en un círculo a cada grupo de los números colocados que se encuentren más cerca 
entre sí. 

10. Realizo las adiciones representadas en las siguientes figuras, coloco las cantidades debajo de cada figura, pinto el tercer ábaco y completo la tabla 
posicional con los valores numéricos.

100 200 300 400 500 600

D UC

D UC

D UC

D UC

D UC

D UC









C D U

C D U
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1. Identificar el patrón relacionado con la siguiente secuencia de objetos y dibujar las líneas que corresponden con su equivalente simbólico.

2. Escribir una secuencia de números que tenga exactamente veinte términos y cuyo patrón descendente sea 5.

3. Realizar la suma de los números representados en los ábacos de la figura inferior, pintar la respuesta  
correspondiente y escribir los números equivalentes.

4. Sumar de manera numérica las siguientes parejas de números:

235 y 466, 219 y 682, 332 y 629, 729 y 137, 23 y 984.

5. Para cada suma realizada describir el proceso realizado para realizar la operación.

Unidad 3 Soy un ser vivo

1 2 3 4 5 6

D UC D UC D UC
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6. Leer el siguiente problema y resolverlo de tres formas diferentes aplicando las propiedades de la adición.

7. En la siguiente tabla indicar el tipo de propiedad que se ha aplicado en la equivalencia indicada.

8. En los diagramas siguientes completar los patrones y las cantidades que faltan, respetar la secuencia indicada de números en las columnas.

9. Reunir diferentes tipos de recipientes como: vasos, tazas, cucharas, frascos, etc., y estimar su equivalencia mutua para contener agua.

10. Buscar objetos comunes del entorno que tengan un tamaño similar, comparar su masa y escribir las razones para las diferencias  
o similitudes encontradas.

En	una	ferretería	un	señor	compra	materiales	en	la	mañana	dos	palas	a	$25	una	libra	de	clavos	a	$1	y	una	broca	a	$11,	 
en	la	tarde	en	cambio	compra	dos	ángulos	de	hierro	a	$5	cada	uno	y	una	escalera	a	$150.	¿Cuánto	gastó	en	total?

Operación equivalente Propiedad de la suma empleada

54 + 67 = 67 + 54

23 + 32 + 1 + 8 + (45  + 91) = 23 +(32 + 1) + (8 + 45)  + 91

67 + 32 + (12 + 1) + 3 = 3 + 67 + 1 + (32 + 12)

–5
25

28

34

20
–15

75

77

60

62

95

100

84

99

37

51

12

19
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1. Identificar el patrón relacionado con la siguiente secuencia de objetos 
y dibujar las líneas que corresponden con su equivalente simbólico.

3. Demostrar mediante un ejercicio que la operación de la resta no po-
see la propiedad conmutativa.

4. Realizo mentalmente las siguientes sustracciones y luego escribo las 
estrategias y el proceso que se emplearon para resolverlas.

37 – 28, 585 – 113, 847 – 525,  
423 – 347, 225 – 233.

5. Realizar la sustracción indicada en la figura, escribir los números de 
manera simbólica y especificar los elementos de la resta.

2. Con referencia al ejercicio anterior, dibujar todas las parejas ordena-
das posibles que pueden formarse entre los elementos del conjunto de 
salida y el conjunto de llegada, luego encerrar en un círculo aquellas 
parejas que cumplen con la relación de correspondencia indicada.

Unidad 4 Mi comunidad
C
on

ju
nt
o	
de

	ll
eg

ad
a

Conjunto	de	salida

D UC D UC D UC

 

C D U
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6. El siguiente proceso realizado para realizar la sustracción: 457 – 369 
está equivocado, detectarlos errores y corregirlos.

8. Plantear un problema para aplicar adiciones y sustracciones con rea-
grupación, resolverlo e indicar el proceso empleado.

9. Indicar cuántas monedas de 25 centavos equivalen a la cantidad ex-
presada por la figura.

10. Describir la cantidad y los tipos de monedas que se requieren para 
dar el vuelto si nos pagan con un billete de veinte dólares y el artículo 
comprado costó 15 dólares con 35 centavos.

7. Resolver el siguiente problema donde se aplican adiciones y sustrac-
ciones con reagrupación.

C D U

3 15 17

4 5 7

3 6 9

9 8

Al	restar	7	–	9,	no	alcanza,	entonces	desagrupa	5D	–	1D,	
la	decena	que	se	quitó	se	suma	a	las	unidades	y	queda:	

1D + 7U = 17 unidades.

Al	intentar	restar	5	–	6	tampoco	se	puede,	entonces	se	
desagrupa	4C	–	1C	=	3C,	la	centena	que	se	quitó	se	suma	
a	la	decena	y	queda:	1C	+	5D	=	15	unidades.	Al	realizar	

la resta se obtiene el resultado deseado.

Un	comerciante	recibió	por	la	venta	de	varios	artículos	de	
su	tienda	las	cantidades	de	$564	por	la	mañana	y	$377	
por	la	tarde.	Sin	embargo	debe	pagar	algunos	gastos	

estimados	en	$856,	¿cuánto	dinero	le	queda?

–
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1. Escribir el número que representa el doble de los objetos mostrados 
en la siguiente tabla.

2. Trazar una línea que encierre la mitad de las figuras mostradas.

Unidad 5 Mi Ecuador organizado

El	doble	de es
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5	veces	2	es	igual	a

													veces	2	es	igual	a	16

                5  2 =

                       2 = 16

      2 + 2 +        =

                         = 16

3. Contar los elementos de cada grupo y representarlos como sumas 
repetidas y multiplicación.

4. Completar la siguiente tabla.
6. Agrupar en curvas cerradas los siguientes objetos de tal manera que 

se cumpla la multiplicación por cuatro.

5. Completar las siguientes expresiones.

a.	 4	veces	  es 28   

porque	4	+	4	+	  = 28

b. 	veces	  es 27  

porque	3	+	3	+	  = 27

c. 	veces	9	es	   

porque	9	+	9	+	9	=	27



208

7. Señalar en la siguiente imagen las líneas rectas y curvas que se puedan 
identificar.

9. Indicar qué medidas convencionales utilizaría para determinar la 
longitud de una habitación y una silla.

8. Traza una línea recta desde el carpintero hasta la mesa y una línea 
curva desde la semilla hasta la planta.

10. Dibuje en las siguientes figuras de relojes analógicos, las manecillas 
que indicarían la 6 y media, las 12 y 10, la una y quince, las tres me-
nos cuarto y la hora 45 minutos después de la anterior indicación.
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Lados

Vértices

Ángulos

1. Completar las siguientes expresiones. 3. Completar las series de números, y para cada uno de los que faltan, 
redondear a la decena más cercana.

2. Completar las siguientes expresiones.

4. Dibujar una semirrecta con una división cada centímetro, escribir 
cada decena hasta el número 60, y sobre ella unir con líneas los si-
guientes números con su decena más próxima de acuerdo a las reglas 
del redondeo:

5. En la siguiente tabla, escribir los números correspondientes a la can-
tidad de ángulos, lados y vértices que posee cada objeto dibujado.

Unidad 6 Conociendo más a mi país

a.	 5	veces	  es 35  

porque	5	+	5	+	  = 35

b.  	veces	  es 54  

porque	6	+	6	+	 = 54

c. 	veces	8	es	   

porque	7	+	7	+	7	+	7	+	7	+	7	+	7	+	7	=	

a.	 8	veces	  es 32  

porque	8	+	8	+	  = 32

b.  	veces	  es 81  

porque	9	+	9	+	  = 81

c. 	veces	5	es	   

porque	10	+	10	+	10	+	10	+	10	=	

13

24

2721 37

48

17

28 44

25

36

41

5226

31

42

23

34 5030

35

38

43

54 56

11, 14, 15, 17, 25, 28, 31, 44, 52, 55, 59

Objeto

Característica
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6. Recortar una figura de una revista o un periódico y sobre ella colorear 
con amarillo los lados, con azul los vértices y con rojo los ángulos.

7. Completar los dibujos en la tabla donde se realizan combinaciones 
dos por dos entre varios objetos.

8. Escribir las combinaciones posibles entre los dígitos de los números 
de las siguientes tablas, en base al ejemplo mostrado.

 Ejemplo:

9. Con base en el calendario para el año 2016, determinar cuantas se-
manas tienen los meses de Febrero, Mayo y Septiembre y cuántos 
días existen entre el 14 de Febrero y el 10 de Noviembre.

10. Escribir la cantidad de minutos que transcurren entre las horas indi-
cadas a continuación:

Camisetas

Pantalones

09:15	y	14:30;	las	siete	y	diez	de	la	mañana	y	las	once	 
y	cuarto	de	la	noche,	las	7	y	10	y	las	21	y	45.

1 2

3 13 23

4 14 24

7 8

3

6

5 9

5

9
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9. Planificación microcurricular por unidad

Unidad 1
Logo institucional Nombre de la institución educativa Año lectivo

PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de números naturales de hasta cuatro cifras con base en la composi-
ción y descomposición de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y 
con representación simbólica. 

•	Agrupar	objetos	en	centenas,	decenas	y	unidades	con	material	concreto	y	con	representación	simbólica.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los números naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, gráfica (en la 
semirrecta numérica) y simbólica.

•	Ubicar	números	naturales	menores	a	1	000	en	la	semirrecta	numérica.	

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de números naturales de hasta cuatro 
cifras utilizando material concreto y simbología matemática (=, <, >). 

•	Establecer	relaciones	de	secuencia	y	de	orden	en	un	conjunto	de	números	naturales	de	hasta	dos	cifras	 
   utilizando material concreto y simbología matemática (=, <, >).

M.2.2.2. Clasificar objetos, cuerpos geométricos y figuras geométricas según sus propiedades.

M.2.3.1. Organizar y representar datos estadísticos relativos a su entorno en tablas de frecuencias, pictogra-
mas y diagramas de barras, en función de explicar e interpretar conclusiones y asumir compromisos.

•	Organizar	y	representar	datos	estadísticos	relativos	a	su	entorno	en	tablas	de	frecuencias.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, ex-
presiones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multi-
plicación, procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación 
sin reagrupación y división exacta (divisor de una cifra) con números 
naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida 
cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados 
obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos básicos de geometría, las propiedades 
de cuerpos y figuras geométricas, la medición, estimación y cálcu-
los de perímetros, para enfrentar situaciones cotidianas de carácter 
geométrico.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano uti-
lizando algunos recursos sencillos de recolección y representación 
gráfica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y co-
municar, oralmente y por escrito, información y conclusiones, asu-
miendo compromisos.

Docente:

No. de unidad 
de planificación:

Área/asignatura:

Título de la unidad  
de planificación: 

Matemática

Cuido el Medio  
Ambiente

1

Grado:

Objetivos específicos de la unidad de planificación:
O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionándolos con la suma,  
la resta y la multiplicación, para desarrollar el pensamiento lógico matemático.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer gráficamente la 
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensión de modelos matemáticos.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares históricos, turísticos y bienes 
naturales, identificando como conceptos matemáticos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

O.M.2.7. Participar en proyectos de análisis de información del entorno inmediato mediante 
la recolección y representación de datos estadísticos en pictogramas y diagramas de ba-
rras, potenciando el pensamiento lógico matemático y creativo al interpretar la información  
y expresar conclusiones asumiendo compromisos.

3º EGB
Paralelo:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO

DATOS 
INFORMATIVOS
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ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del área: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborado: Revisado: Aprobado:

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN / 
TÉCNICAS / INSTRUMENTOSINDICADORES DE LOGRO

•	 Actividad	 grupal	 para	 realizar	 un	 diagnóstico	 de	
conocimientos y habilidades previos, utilizando 
materiales concretos.

•	 Solicite	 a	 sus	 estudiantes	 que	 agrupen	 unidades,	
decenas y centenas de objetos mediante el material 
de base 10.

•	 Mediante	 el	 ábaco	 pida	 formar	 cantidades	 hasta	
999.

•	 Forme	 grupos	 de	 estudiantes	 para	 que	 comparen	
los valores obtenidos en ábacos y los ordenen de 
menor a mayor.

•	 Utilizando	papel	y	cartulina,	organice	actividades	
grupales para construir poliedros de diferentes cla-
ses y tamaños.

•	 Realice	una	actividad	fuera	del	aula	con	sus	estu-
diantes para recolectar diversos datos del entorno  
y hacer tablas de pictogramas.

•	 Texto	de	Matemática	3	 
y guía didáctica  
del docente.

•	 Hojas	de	trabajo.

•	 Material	de	base	10.

•	 Ábacos.

•	 Marcadores	y	cartulinas.

•	 Hojas	de	trabajo.

•	 Pinturas	de	color:	rojo,	
azul y verde 

•	 Goma	y	tijeras.

•	 Reconoce	 centenas,	 decenas	 y	 unidades	
en cantidades de objetos.

•	 Identifica	el	valor	posicional	de	números	
hasta el 999, en forma concreta, gráfica  
y simbólica.

•	 Establece	 relaciones	 de	 orden	 entre	 nú-
meros naturales de hasta tres cifras me-
diante material concreto y con simbolo-
gía matemática.

•	 Reconoce	y	clasifica	poliedros	de	acuerdo	
a sus características.

•	 Organiza	 datos	 del	 entorno	 mediante	
pictogramas.

Técnica: observación.

Instrumento: hoja de registro.

Sugerencia: anotar el nivel observable 
de conocimientos y habilidades previos 
detectados.

Técnica: observación.

Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencias: para la evaluación comprue-
be que se hayan representado adecuada-
mente las cantidades utilizando material 
concreto y símbolos matemáticos.

Verifique que los poliedros construidos 
tengan la forma adecuada y el trabajo esté 
realizado con orden y limpieza.

Los pictogramas formados deben estar 
organizados adecuadamente.

Ejes transversales: Períodos: Semana de inicio:
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Unidad 2

Logo institucional Nombre de la institución educativa

Docente:

No. de unidad 
de planificación:

Área/asignatura:

Título de la unidad  
de planificación: 

Matemática

Me alimento  
nutritivamente

2

Grado:

Objetivos específicos de la unidad de planificación:
O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionándolos con la suma,  
la resta y la multiplicación, para desarrollar el pensamiento lógico matemático.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer gráficamente la 
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensión de modelos matemáticos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de número y reconocer situaciones de su en-
torno en las que se presenten problemas que requieran de la formulación de expresiones 
matemáticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos  
de adición, sustracción y multiplicación y división exacta.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares históricos, turísticos y bienes 
naturales, identificando como conceptos matemáticos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

3º EGB
Paralelo:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO

DATOS 
INFORMATIVOS

Año lectivo

PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas y restas contando hacia adelante y 
hacia atrás. 

•	Clasificar	cuerpos	geométricos	de	acuerdo	con	las	propiedades.

M.2.1.16. Reconocer números ordinales del primero al vigésimo para organizar objetos o elementos. 

M.2.1.17. Reconocer y diferenciar los números pares e impares por agrupación y de manera numérica. 

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los números naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, gráfica (en la 
semirrecta numérica) y simbólica. 

•	Representar,	escribir	y	leer	los	números	naturales	del	0	al	999	en	forma	concreta,	gráfica	(en	la	semirrecta	
numérica) y simbólica

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los números hasta 9 999 con material concreto, mentalmen-
te, gráficamente y de manera numérica. 

•	Realizar	adiciones	y	sustracciones	con	los	números	hasta	999	con	material	concreto,	mentalmente,	gráfi-
camente y de manera numérica.

M.2.2.2 Clasificar objetos, cuerpos geométricos y figuras geométricas según sus propiedades.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemáticas del entorno inme-
diato utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones 
básicas con números naturales, para explicar verbalmente, en forma 
ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos 
para construir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, ex-
presiones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multi-
plicación, procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación 
sin reagrupación y división exacta (divisor de una cifra) con números 
naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida 
cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados 
obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos básicos de geometría, las propiedades 
de cuerpos y figuras geométricas, la medición, estimación y cálcu-
los de perímetros, para enfrentar situaciones cotidianas de carácter 
geométrico.
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ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del área: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborado: Revisado: Aprobado:

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN / 
TÉCNICAS / INSTRUMENTOSINDICADORES DE LOGRO

•	 Utilizando	granos	de	 fréjol	 y	por	grupos,	 realizar	
patrones con cantidades crecientes de objetos.

•	 Solicitar	a	los	estudiantes	que	describan	en	pasos,	
alguna actividad que realizan diariamente, luego 
ordenar la lista.

•	 Salir	al	patio	y	pedir	que	los	alumnos,	en	una	fila,	
digan un número consecutivo, comenzando por el 
1, luego pedir que formen dos grupos, los pares e 
impares.

•	 Formar	 grupos	 de	 hasta	 cuatro	 personas	 y	 pedir	
que dibujen una semirrecta numérica para repre-
sentar números de tres cifras cuyos dígitos se obtie-
nen mediante un dado, luego sumar los números 
mediante el ábaco.

•	 Salir	del	aula	y	en	grupos	de	dos	identificar	cuerpos	
redondos en el entorno.

•	 Texto	de	Matemática	 
3 y guía didáctica  
del docente.

•	 Granos	de	fréjol.

•	 Hojas	de	papel.

•	 Lápices.

•	 Cartulina.

•	 Tijeras.

•	 Marcadores.

•	 Reglas.

•	 Ábacos.

•	 Dados.

•	 Realiza	 patrones	 numéricos	 basados	 en	
sumas.

•	 Reconoce	números	ordinales	del	1	al	20.

•	 Diferencia	números	pares	e	impares.

•	 Identifica	 y	 representa	 números	 natura-
les de hasta tres cifras de forma concreta  
y simbólica.

•	 Suma	y	resta	números	naturales	de	hasta	
tres cifras con material concreto.

•	 Identifica	y	clasifica	cuerpos	geométricos	
redondos.

Técnica: observación

Instrumento: escala de observación.

Sugerencias: verificar que las cantidades 
formadas cumplen con el patrón planifi-
cado y las equivalencias simbólicas sean 
correctas.

Comprobar que todos los alumnos par-
ticipan en las actividades y reconocen su 
número como par o impar.

La semirrecta debe tener escritos los nú-
meros de decena en decena.

Técnica: análisis del desempeño.

Instrumento: guía de observación.

Sugerencia: comprobar que la identifica-
ción de los cuerpos redondos sea a través 
de sus características.

Ejes transversales: Períodos: Semana de inicio:
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Unidad 3

Logo institucional Nombre de la institución educativa

Docente:

No. de unidad 
de planificación:

Área/asignatura:

Título de la unidad  
de planificación: 

Matemática

Soy un ser vivo3

Grado:

Objetivos específicos de la unidad de planificación:
O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionándolos con la suma,  la 
resta y la multiplicación, para desarrollar el pensamiento lógico matemático.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer gráficamente la 
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensión de modelos matemáticos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de número y reconocer situaciones de su entorno 
en las que se presenten problemas que requieran de la formulación de expresiones mate-
máticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de 
adición, sustracción y multiplicación y división exacta.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares históricos, turísticos y bienes 
naturales, identificando como conceptos matemáticos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

3º EGB
Paralelo:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO

DATOS 
INFORMATIVOS

Año lectivo

PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas y restas contando hacia adelante 
y hacia atrás. 

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los números hasta 9 999 con material concreto, men-
talmente, gráficamente y de manera numérica. 

M.2.1.23. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la adición en estrategias de cálculo  
mental. 

M.2.2.19. Medir, estimar y comparar masas contrastándolas con patrones de medidas no  
convencionales.

M.2.2.23. Medir, estimar y comparar capacidades contrastándolas con patrones de medidas  
no convencionales.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemáticas del entorno inmediato 
utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones básicas con 
números naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara 
y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras 
regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expre-
siones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicación, 
procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación sin reagrupa-
ción y división exacta (divisor de una cifra) con números naturales hasta 9 
999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno  
y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso 
de instrumentos de medida y la conversión de unidades, para determinar 
la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar 
actividades cotidianas en función del tiempo.
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ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del área: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborado: Revisado: Aprobado:

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN / 
TÉCNICAS / INSTRUMENTOSINDICADORES DE LOGRO

•	 Los	alumnos,	en	grupos,	realizan	patrones	descen-
dentes restando cantidades iguales de un grupo de 
fréjoles y realizan la equivalencia simbólica de esto.

•	 Utilizando	 cartulina,	 los	 estudiantes	 dibujan	 un	
símbolo de adición y sustracción y los utilizan para 
separar grupos de fréjoles que se suman o se restan.

•	 En	grupo,	usando	el	ábaco	primero	y	luego	de	ma-
nera simbólica, realizar sumas de cantidades hasta 
el 999.

•	 Mediante	material	de	base	10	comprobar	las	pro-
piedades de la suma.

•	 Utilizando	una	balanza	de	baño,	estimar	primero	
y comprobar después, con ayuda del profesor, las 
masas de varios compañeros. 

•	 Llenar	con	agua	varios	tipos	de	recipientes	y	com-
parar sus capacidades. 

•	 Texto	de	Matemática	3	 
y guía didáctica del 
docente.

•	 Granos	de	fréjol.

•	 Hojas	de	papel.

•	 Lápices.

•	 Cartulina.

•	 Tijeras.

•	 Marcadores.

•	 Material	de	base	10.

•	 Ábacos.

•	 Balanzas	de	baño.

•	 Recipientes	de	plástico:	
vasos, jarras, platos,  
cucharas, etc.

•	 Realiza	 patrones	 numéricos	 basados	 en	
restas.

•	 Reconoce	 y	 utiliza	 los	 operadores	 de	 
adición.

•	 Realiza	adiciones	con	reagrupación	hasta	
el 999.

•	 Aplica	 las	 propiedades	 conmutativa	 y	
asociativa de la suma en ejercicios y  
problemas.

•	 Reconoce	y	utiliza	los	operadores	de	sus-
tracción.

•	 Estima	las	capacidades	y	masas	de	obje-
tos de su entorno.

Técnica: observación.

Instrumento: cuaderno de los alumnos.

Sugerencia: pida a sus alumnos que rea-
licen en el cuaderno algunas sucesiones 
simples basadas en restas.

Técnica: observación.

Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencia: pedir que se realicen adicio-
nes utilizando el ábaco y luego de manera 
simbólica, con reagrupación.

Técnica: prueba.

Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: pida a sus estudiantes que 
estimen capacidades y masas de objetos 
comunes que se proponen en una lista.

Ejes transversales: Períodos: Semana de inicio:
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Unidad 4

Logo institucional Nombre de la institución educativa Año lectivo

Docente:

No. de unidad 
de planificación:

Área/asignatura:

Título de la unidad  
de planificación: 

Matemática

Mi Comunidad4

Grado:

Objetivos específicos de la unidad de planificación:
O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionándolos con la suma, la 
resta y la multiplicación, para desarrollar el pensamiento lógico matemático.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer gráficamente la 
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensión de modelos matemáticos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de número y reconocer situaciones de su entorno 
en las que se presenten problemas que requieran de la formulación de expresiones mate-
máticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de 
adición, sustracción y multiplicación y división exacta.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares históricos, turísticos y bienes 
naturales, identificando como conceptos matemáticos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

3º EGB
Paralelo:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO

DATOS 
INFORMATIVOS

PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

M.2.1.7. Representar en diagramas, tablas y una cuadrícula las parejas ordenadas de una relación espe-
cífica entre los elementos del conjunto de partida y los elementos del conjunto de llegada. 

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los números hasta 9 999 con material concreto, men-
talmente, gráficamente y de manera numérica. 

•	Aplicar	las	reglas	de	la	resta	en	estrategias	de	cálculo	mental.

•	Realizar	adiciones	y	sustracciones	con	los	números	hasta	999	con	material	concreto,	mentalmente,	
gráficamente y de manera numérica.

•	Formular	y	resolver	problemas	de	adición	y	sustracción	con	reagrupación	a	partir	de	situaciones	
cotidianas hasta números de tres cifras. 

M.2.2.14. Realizar conversiones monetarias simples en situaciones significativas.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemáticas del entorno inmediato 
utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones básicas con 
números naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara 
y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras 
regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expre-
siones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicación, 
procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación sin reagrupa-
ción y división exacta (divisor de una cifra) con números naturales hasta 9 
999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y 
explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso 
de instrumentos de medida y la conversión de unidades, para determinar 
la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar 
actividades cotidianas en función del tiempo.
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ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del área: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborado: Revisado: Aprobado:

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN / 
TÉCNICAS / INSTRUMENTOSINDICADORES DE LOGRO

•	 En	grupos,	los	estudiantes	dibujan	una	cuadrícula	
en una cartulina, y sobre ella representan parejas 
ordenadas de varios objetos dibujados en trozos de 
cartulina.

•	 Organizar	un	juego	donde	cada	participante	tiene	
que realizar mentalmente una resta para pasar el 
turno al siguiente.

•	 En	grupo,	usando	el	ábaco	primero	y	luego	de	ma-
nera simbólica, realizar sumas y restas de cantida-
des hasta el 999.

•	 Realizar	un	juego	de	roles	para	simular	transaccio-
nes comerciales, utilizando dinero didáctico.

•	 Texto	de	Matemática	3	 
y guía didáctica  
del docente.

•	 Cartulina.

•	 Lápices.

•	 Marcadores

•	 Tijeras.

•	 Reglas.

•	 Ábacos.

•	 Billetes	y	monedas	 
didácticos.

•	 Objetos	variados,	 
de plástico.

•	 Representa	parejas	ordenadas	en	diagra-
mas, tablas y la cuadrícula.

•	 Realiza	restas	mediante	cálculo	mental.

•	 Aplica	el	procedimiento	para	restar,	con	
desagrupación, números hasta 999.

•	 Realiza	adiciones	y		sustracciones	de	nú-
meros de hasta tres cifras, con reagrupa-
ción, al resolver problemas.

•	 Realiza	conversiones	monetarias	sencillas.

Técnica: prueba.

Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: pedir que llenen las parejas 
ordenadas que faltan y las dibujen en la 
cuadrícula.

Técnica: prueba.

Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: plantear problemas que uti-
licen adiciones y sustracciones de hasta 
tres cifras, con reagrupación, verificar las 
operaciones y el procedimiento.

Técnica: juego de roles.

Instrumento: escala de observación.

Sugerencia: intercambiar roles entre los 
estudiantes para simular transacciones 
comerciales.

Ejes transversales: Períodos: Semana de inicio:
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Unidad 5

Logo institucional Nombre de la institución educativa

Docente:

No. de unidad 
de planificación:

Área/asignatura:

Título de la unidad  
de planificación: 

Matemática

Mi Ecuador  
Organizado

5

Grado:

Objetivos específicos de la unidad de planificación:
O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionándolos con la suma, la 
resta y la multiplicación, para desarrollar el pensamiento lógico matemático.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer gráficamente la 
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensión de modelos matemáticos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de número y reconocer situaciones de su entorno 
en las que se presenten problemas que requieran de la formulación de expresiones mate-
máticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de 
adición, sustracción y multiplicación y división exacta. 

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares históricos, turísticos y bienes 
naturales, identificando como conceptos matemáticos, los elementos y propiedades  de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

3º EGB
Paralelo:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO

DATOS 
INFORMATIVOS

Año lectivo

PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en unidades de objetos. 

M.2.1.25. Relacionar la noción de multiplicación con patrones de sumandos iguales o con situaciones 
de “tantas veces tanto”. 

M.2.2.7. Reconocer líneas, rectas y curvas en figuras planas y cuerpos. 

M.2.2.10. Medir, estimar y comparar longitudes de objetos del entorno, contrastándolas con patrones 
de medidas no convencionales.

•	Medir	y	estimar	contornos	de	figuras	planas	con	unidades	de	medidas	no	convencionales.	

M.2.2.18. Leer horas y minutos en el reloj analógico.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expre-
siones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicación, 
procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación sin reagrupa-
ción y división exacta (divisor de una cifra) con números naturales hasta 9 
999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y 
explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos básicos de geometría, las propiedades de 
cuerpos y figuras geométricas, la medición, estimación y cálculos de perí-
metros, para enfrentar situaciones cotidianas de carácter geométrico.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso 
de instrumentos de medida y la conversión de unidades, para determinar 
la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar 
actividades cotidianas en función del tiempo.



220

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del área: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborado: Revisado: Aprobado:

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN / 
TÉCNICAS / INSTRUMENTOSINDICADORES DE LOGRO

•	 Utilizar	varias	frutas	didácticas	unidas	por	la	mitad	
para realizar actividades de división y duplicación 
de objetos.

•	 Realizar	 agrupaciones	 de	 fréjoles	 en	 	 cantidades	
de tres y cuatro y deducir las multiplicaciones que  
resultarían.

•	 En	grupo,	formar	segmentos	rectos	y	curvos	utili-
zando alambre.

•	 Salir	al	patio	y	medir	longitudes	grandes	y	peque-
ñas en pasos y palmas.

•	 En	grupo,	 realizar	un	reloj	analógico	y	mover	 las	
manecillas para que por turno los estudiantes iden-
tifiquen la hora. 

•	 Texto	de	Matemática	3	 
y guía didáctica  
del docente.

•	 Granos	de	fréjol.

•	 Hojas	de	papel.

•	 Lápices.

•	 Cartulina.

•	 Tijeras.

•	 Marcadores.

•	 Reglas.

•	 Ábacos.

•	 Trozos	de	alambre	sólido.

•	 Identifica	mitades	y	dobles	en	cantidades	
de objetos.

•	 Relaciona	 la	multiplicación	 con	 un	 pa-
trón de sumandos iguales, de forma con-
creta y simbólica.

•	 Realiza	 multiplicaciones	 simples	 por	 3	 
y 4.

•	 Identifica	líneas	rectas	y	curvas.

•	 Utiliza	 medidas	 no	 convencionales	 de	
longitud.

•	 Lee	horas	y	minutos	en	un	reloj	analógico.

Técnica: prueba.

Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: plantear ejercicios de mul-
tiplicación con simbología concreta y 
numérica.

Técnica: análisis del desempeño.

Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencia: verificar que las formas de 
los alambres, realizadas por los alumnos, 
correspondan a líneas rectas o curvas.

Técnica: observación.

Instrumento: escala de observación.

Sugerencia: el reloj debe estar bien con-
feccionado  y las lecturas deben ser co-
rrectas.

Ejes transversales: Períodos: Semana de inicio:
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Unidad 6
Logo institucional Nombre de la institución educativa

Docente:

No. de unidad 
de planificación:

Área/asignatura:

Título de la unidad  
de planificación: 

Matemática

Conociendo  
más de mi país

6

Grado:

Objetivos específicos de la unidad de planificación:
O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionándolos con la suma,  
la resta y la multiplicación, para desarrollar el pensamiento lógico matemático.

O.M.2.1. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer gráficamente la 
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensión de modelos matemáticos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de número y reconocer situaciones de su entorno 
en las que se presenten problemas que requieran de la formulación de expresiones mate-
máticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de 
adición, sustracción y multiplicación y división exacta. 

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares históricos, turísticos y bienes 
naturales, identificando como conceptos matemáticos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

O.M.2.7. Participar en proyectos de análisis de información del entorno inmediato mediante 
la recolección y representación de datos estadísticos en pictogramas y diagramas de barras, 
potenciando el pensamiento lógico matemático y creativo al interpretar la información y ex-
presar conclusiones asumiendo compromisos.

3º EGB
Paralelo:

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO

DATOS 
INFORMATIVOS

Año lectivo

PLANIFICACIÓN 

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO  
A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

M.2.1.25. Relacionar la noción de multiplicación con patrones de su-
mandos iguales o con situaciones de “tantas veces tanto”. 

•	Redondear	números	naturales	inferiores	a	100	a	la	decena	más	cer-
cana.

M.2.2.5.Distinguir lados, frontera interior y exterior, vértices y ángulos 
en figuras geométricas: cuadrados, triángulos, rectángulos y círculos.

•	Reconocer	los	lados,	vértices	y	ángulos	en	figuras	geométricas.	

M.2.3.2. Realizar combinaciones simples y solucionar situaciones co-
tidianas. 

M.2.2.17. Realizar conversiones usuales entre años, meses, semanas, 
días, horas, minutos y segundos en situaciones significativas.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expresiones matemáticas sencillas, pro-
piedades de la suma y la multiplicación, procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación sin 
reagrupación y división exacta (divisor de una cifra) con números naturales hasta 9 999, para formular y 
resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos básicos de geometría, las propiedades de cuerpos y figuras geométricas, la medi-
ción, estimación y cálculos de perímetros, para enfrentar situaciones cotidianas de carácter geométrico.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos de medida y 
la conversión de unidades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno,  
y explicar actividades cotidianas en función del tiempo.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de re-
colección y representación gráfica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y comunicar, oral-
mente y por escrito, información y conclusiones, asumiendo compromisos.
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ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del área: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Elaborado: Revisado: Aprobado:

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS RECURSOS ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN / 
TÉCNICAS / INSTRUMENTOSINDICADORES DE LOGRO

•	 Mediante	los	ábacos	y	grupos	de	fréjoles,	represen-
tar multiplicaciones de 5 a 10, luego escribirlas de 
manera simbólica.

•	 En	grupo	y	mediante	un	dado,	obtener	las	dos	ci-
fras de un número que será redondeado, por turno, 
por cada estudiante.

•	 Realizar	un	juego	donde,	por	turno,	cada	miembro	
del grupo debe identificar un elemento diferente 
de una serie de objetos.

•	 Combinar	muñecos	y	muñecas	con	diferentes	tipos	
de ropa para identificar las alternativas posibles.

•	 Asignar	tiempo	a	varias	situaciones	cotidianas	y	ex-
presar su duración en todas las unidades de tiempo 
conocidas.

•	 Texto	de	Matemática	3	 
y guía didáctica  
del docente.

•	 Dados.

•	 Varios	objetos	con	formas	
de poliedro.

•	 Muñecos,	muñecas	 
y ropa intercambiable 
para ellos.

•	 Hojas	de	papel.

•	 Lápices.

•	 Reglas.

•	 Fréjoles.

•	 Ábacos.

•	 Realiza	 multiplicaciones	 simples	 por	 5,	
6, 7, 8, 9 y 10.

•	 Redondea	números	de	hasta	dos	cifras.

•	 Identifica	lados,	vértices	y	ángulos.

•	 Realiza	 combinaciones	 simples	 de	 hasta	
dos por dos.

•	 Convierte	 años,	 meses,	 semanas,	 días,	
horas, minutos y segundos entre sí.

Técnica: prueba.

Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: plantee multiplicaciones a 
ser realizadas, se puede utilizar los dedos 
para facilitar las operaciones.

Técnica: observación.

Instrumento: escala de observación.

Sugerencia: comprobar que se identifi-
can todos los elementos geométricos y se 
reconocen por su nombre adecuado.

Técnica: observación.

Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencia: comprobar que se recono-
cen las equivalencias entre todas las uni-
dades de tiempo.

Ejes transversales: Períodos: Semana de inicio:



223

10. Bibliografía 

•	 Alfonso,	Ma.	Del	Carmen	(2000).	Talleres y Juegos matemáticos. España: Ayuntamiento de Aspe.

•	 Antunes,	Celso	y		Alberto	Villalba	(2014).	Juegos para estimular las inteligencias múltiples. Madrid: Narcea.

•	 Bressan,	A,	Crego,	K.,	&Bogisic,	B.	(2000).	Razones para enseñar geometría en la educación básica: Mirar, construir, decir y pensar. [etc.] Buenos Aires: 
Novedades Educativas. 

•	 Brousseau,	G.	(2000).	“Educación	y	didáctica	de	las	matemáticas”.	Revista	Educación	Matemática,	12,	5-38.	

•	 Cadavid,	Gloria	(2013).	Enseñanza del valor posicional en el sistema de numeración decimal para niños de Escuela básica usando las nuevas tecnologías. 
Medellín, Colombia: Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias.

•	 Caccuri,	Virginia	(2013).	Educación con Tic´s. Argentina: Fox Andina.

•	 Corrales	Julia,	Marta	Sanduay,	Rodríguez	Gabriela,	Claudia	Malik	de	Tchara	y	Poblete	Alvaro	(2001).	¿Es posible dotar de alguna dinámica a los 
conceptos de geometría y a las propiedades de las figuras en el aula?. Revista de didáctica de las matemáticas, 48, 13-24.

•	 Díaz,	Mariano	(1980).	Diccionario Básico de Matemáticas. Madrid: Ediciones Anaya.

•	 Guispert,	Carlos	(2010).	Enciclopedia didáctica de matemáticas. España: MMI Océano Grupo Editorial, S.A.

•	 León,	Teresa	(2008).	Concepción didáctica para la enseñanza y el aprendizaje de la geometría con un enfoque dinámico en la educación primaria. Cuba: 
Instituto Central de Ciencias Pedagógicas.

•	 Lovell	K.	(1999).	Desarrollo de los conceptos básicos matemáticos y científicos en los niños. Editorial Morata.

•	 Moscoso,	Víctor;	Elsa	Castro	y	Barrera,	Mercy	(2012).	Guía didáctica para la aplicación de material didáctico no convencional en el área de matemáti-
cas, del segundo al quinto año de Educación Básica de la Unidad Educativa Ángel Galeas del sector San Ramón del cantón Morona. Cuenca: Universidad 
Politécnica Salesiana.

•	 Neuhauser,	C...	(2004).	Matemáticas para Ciencias. Madrid: Pearson Educación S.A.

•	 	TeresinhaNunes,	Peter	(1997).	Las matemáticas y su aplicación - La perspectiva del niño. Siglo XXI Editores.



224

•	 Vasco,	Carlos	(2006).	Didáctica de las matemáticas Artículos selectos. Colombia: Universidad Pedagógica Nacional.

•	 Vives,	Vicens	(1998).	Guía de recursos didácticos. Chile: Editorial Andrés Bello.  

Páginas Web

•	 Aula	Fácil	(2015).	“Curso	gratis	de	Matemáticas	Quinto	Primaria	(10	años),	Medidas	de	Tiempo”.	de	Aula	Fácil	Sitio	web:	http://goo.gl/YQX9cW, 
03/06/2015.

•	 Educapeques	(2015).	“Juegos	de	Matemáticas	para	niños”.	de	Educapeques	Sitio	web:	http://goo.gl/uZCBZS, 03/06/2015.  

•	 Educapeques	(2015).	“Juegos	de	Matemáticas	para	niños”.	de	Educapeques	Sitio	web:	http://goo.gl/uZCBZS, 03/06/2015.

•	 LUCCHINI,	G.	CUADRADO,	B.	TAPIA,	L.	 (2006).	“ERRAR	NO	ES	SIEMPRE	UN	ERROR:	 -	UN	ESTUDIO	DE	LOS	ERRORES	Y	
DIFICULTADES	EN	EL	APRENDIZAJE	DE	LA	MATEMÁTICA	DE	NIÑOS	Y	JÓVENES	ESTUDIANTES	-	PROPUESTAS	PARA	LOS	
DOCENTES” de Fundar: Fundación Educacional Arauco. Sitio web: http://goo.gl/eUChU0, 03/06/2015. 

•	 Ministerio	de	Educación	(2015).	“Currículo	del	Área	de	Matemáticas”.	de	Ministerio	de	Educación	Sitio	web:	www.educacion.gob.ec, 13/01/2016.

•	 Pilar,	María	(2015).	“BLOQUES	EN	BASE	10	O	BLOQUES	DE	DIENES.	de	EDUCACIÓN:	MOTIVACIÓN	Y	ESTIMULACIÓN	TEM-
PRANA”.  Sitio web: http://goo.gl/zjuB6y, 02/06/2015.

•	 Rivera,	Andrés	(2013).	“Matemáticas.	Geometría	para	Educación	Primaria:	Polígonos	y	poliedros”.	de	YouTube	Sitio	web:	http://goo.gl/0jwdo0, 
03/06/2015. 

•	 Yampufé,	 Carlos	 (2015).	 “PROCESO	 DE	 ELABORACIÓN	 DEL	 PLAN	 DE	 SESIÓN	 DE	 APRENDIZAJE”.	 de	 Scribd	 Sitio	 web:	 
http://goo.gl/W919hk, 02/06/2015. 


	GUIA MATEMATICA 3_01
	GUIA MATEMATICA 3_02
	GUIA MATEMATICA 3_03

